

La programmation clusterisée à la portée de tous ? Un livre sur Erlang


Posté par Mickaël Rémond (site web personnel) le 07 juin 2003 à 14:16.

Modéré par Fabien Penso.

Étiquettes :

	développeur











[image: Livre]



Je viens de terminer un livre consacré à Erlang (publié chez Eyrolles) pour expliquer les bases du langage. Le livre va très vite sur des sujets pratiques: Réalisation de serveur TCP/IP, Proxy LDAP, etc.





Parmi les exemples, on apprend à réaliser un serveur de jeu vidéo multijoueurs (le développement de ce serveur continue d'ailleurs dans le cadre du projet REI: Rei.vawis.net).





Pour ceux qui ne connaissent pas ce langage, Erlang est un langage et un environnement de développement distribué sous forme de logiciel libre. C'est un langage orienté concurrence, pour réaliser avant tout des applications tolérantes aux pannes, des applications distribuées, des agents logiciels mobiles, etc. Il est utilisé surtout pour faire des applications serveurs robustes (slogan d'Erlang : "What's soft and never breaks ?": Qu'est-ce qui est à base de logiciel et qui ne casse jamais ?).





Vous pouvez trouver des extraits sur les liens fournis.





Amusez-vous bien !
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