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Jouer avec les bits lorsqu'on code est souvent un bonheur intense tant les possibilités sont larges malgré les axiomes 8/16/32/64 bits dont on dispose sur les processeurs (et donc) dans les langages.





De nombreux "grands maîtres", dont Brian Kernighan lui-même ont écrit de nombreux algorithmes utilitaires effectuant des travaux sur les champs de bits que sont nos mots mémoires.





On trouvera donc dans l'article cité, qui des comptage de bit (à 1 ou 0), des tests de parités parallélisables, des rotations de bits, des modulos, des log base 2 (et donc des log base n). L'article prévient en introduction que les problèmes de cache, bande passante mémoire doivent être pris en compte dans l'utilisation de l'algorithme sur l'architecture libre.





Un bien beau texte.





NdM : les extraits de code sont du domaine public d'après l'introduction du document.

Aller plus loin


	
Bit Twiddling Hacks
(38 clics)
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