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La technologie de monde virtuel 3D Scol vient de passer en "open source". Elle permet de réaliser des sites complets en 3D. 





Scol est un environnement de programmation complet, composé d'un serveur, d'un client, d'un langage (le Scol), et d'une interface de construction de site (le SCS pour les pros, i-maginer pour les débutants).
Beaucoup plus souple et rapide que le VRML, Scol gère en direct le multi-utilisateur, les textures, le streaming multimedia, dispose d'une moulinette pour inclure des objets 3D studio Max. Comme il est complètement modulable, on peut écrire en Scol des tas d'objets à inclure dans les mondes (des jeux, des modules d'apprentissage, etc...). Certains prévoient même d'y adapter une couche SSL.





Il existe une version client et serveur pour Linux.





Pour rappel, c'est suite à la liquidation de Cryo et après une bataille juridique que Sylvain Huet, ancien directeur de la filiale Cryo Networks et père de la technologie, a pu la récupérer et la passer, comme il l'avait promis, en open source. 





Il a choisi une licence de type BSD, et une association vient de se monter pour promouvoir la technologie. Toutes les sources de tous les composants ne sont pas encore toutes disponibles, mais ce n'est qu'une question de jours.
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