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TORCS est un jeu de simulation de voitures de courses en 3D sous OpenGL. Il est possible de conduire avec un volant, ou pour les plus courageux il est possible de programmer un robot pour participer aux courses. Les courses peuvent se dérouler sur des circuits sur asphalte ou sur terre. Le site web est maintenant aussi en français, alors n'hésitez pas à aller voir et à laisser des commentaires.
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