

La version 3.0 de pymecavideo est disponible


Posté par djibb (site web personnel) le 01 décembre 2008 à 10:33.

Modéré par Florent Zara.

Étiquettes :

	logiciel

	physique

	mécanique

	pymecavideo

	ffmpeg











[image: Science]



Après quelques retards, dus principalement à un manque de temps pour finaliser la version 3.0 (voir le journal pymecavideo, juste avant la release... ), voici enfin la version 3.0 de pymecavideo.





Pymecavideo est un logiciel libre sous licence GPL 3 écrit en Python, basé sur la bibliothèque Qt4 et FFmpeg. Il permet, à partir d'une vidéo (quelconque) de déterminer les coordonnées des points que l'on peut pointer.





Dans le cadre d'un enseignement de physique, ceci permet d'étudier la relativité des référentiels et de calculer les énergies cinétiques, potentielles. À ce titre, il remplace facilement Avimeca ou regavi, logiciels propriétaires ne tournant que sous Microsoft Windows.





Couplé à un logiciel de visualisation de données, comme Qtiplot, on peut visualiser les vecteurs du mouvements.





Note : pymecavideo est disponible en français, anglais et espagnol.
Pymecavideo trace la trajectoire mais aussi l'ensemble des vecteurs vitesses des points.





Une des fonctions très intéressantes pour étudier l'influence du référentiel sur les mouvements est la possibilité de créer une vidéo ralentie à partir d'un deuxième point, utilisé alors comme référentiel.





Exemple : en étudiant le mouvement de la chute d'une balle depuis un vélo qui roule à vitesse constante, on peut visualiser le mouvement de la balle dans le référentiel de la caméra (référentiel terrestre) mais aussi visualiser le mouvement de la balle dans le référentiel du vélo (en prenant comme point du vélo un moyeu d'une roue par exemple).





Cette fonctionnalité n'est présente dans aucun autre logiciel du même type.





Ergonomie


Nous avons essayé de faire pymecavideo le plus ergonomique possible. Si vous avez des idées, n'hésitez pas à nous en faire part.





Les vidéos


pymecavideo se basant sur FFmpeg pour ouvrir une vidéo, tous les formats pris en compte par FFmpeg sont utilisables.





La chaîne de traitement sous Linux


Pour prendre une vidéo depuis une webcam, nous utilisons qastrocam qui permet, si la bibliothèque libavifile est présente, de créer des AVI, directement lisibles par pymecavideo. Nous la traitons ensuite avec pymecavideo et nous envoyons enfin les résultats vers qtiplot.





Voici un exemple de résultats obtenus pour une chute parabolique : 


http://outilsphysiques.tuxfamily.org//upload/vecteurs%20dive(...)
Aller plus loin


	
pymecavideo
(164 clics)


	
qtiplot
(27 clics)


	
capture d'écrans
(32 clics)


	
DLFP: Pymecavidéo, un remplaçant à regavi ou aviméca
(49 clics)
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