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Seconde partie des événements ludiques libres sur Lille avec une LAN Warzone 2100 à Akedo vendredi 16 et un atelier contribution au Mutualāb jeudi 22 à partir de 19h.
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Warzone 2100 est un jeu de stratégie temps réel libre (GPLv2) dans lequel vous effectuez de nombreuses recherches pour disposer de composants pour concevoir vos propres unités. Chaque composant dispose de ses propres forces et faiblesses, le système ressemble alors à un pierre-feuille-ciseaux en trois dimensions soutenu par un arbre de recherches colossal.


L'atelier contribution vous permettra de découvrir des outils utilisés dans plusieurs projets ou simplement présenter vos travaux. Git, poedit, netradiant, eof ou d'autres éditeurs, de quoi participer à son échelle à différents projets qui nous tiennent à cœur.


Aller plus loin


	
Site officiel de Warzone 2100
(910 clics)


	
Site d'Extended Play (organisateur)
(123 clics)


	
Site d'Akedo (salle d'arcade lilloise)
(105 clics)
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