

L'année 2010 du Hurd


Posté par Manuel Menal le 07 février 2011 à 08:16.

Modéré par patrick_g.

Étiquettes :

	développeur

	gnu

	hurd

	debian

	firefox

	mplayer











[image: GNU]



Eh oui, le Hurd est encore vivant ! Le Hurd est un projet de noyau pour le système GNU. Le but du projet est de créer un noyau viable, qui convienne pour tous les usages et donne aux utilisateurs autant de pouvoir que possible sur leur système.





D'un point de vue technique, il s'agit d'un système multi-serveur à base de micro-noyau : concrètement, cela veut dire que les services habituellement rendus par le noyau (systèmes de fichiers, réseau, pilotes...) sont implémentés dans des applications normales (en espace utilisateur) qui reposent sur un noyau minimal, GNU Mach.





GNU/Hurd n'est pas encore assez opérationnel pour devenir votre système d'exploitation de tous les jours. Mais il avance chaque année.





Quoi de neuf en 2010, donc ? Au menu : Xen, pilotes de périphériques en espace utilisateur, nouvel installateur pour Debian GNU/Hurd, Arch Hurd ou encore procfs.





Vous pouvez tester par vous-même facilement en utilisant Debian GNU/Hurd ou Arch Hurd, ou en téléchargeant l'image QEmu prête à l'emploi. Vous pouvez aussi consulter la liste des tâches à faire et la liste des bogues sur Savannah, ainsi que la page « Comment contribuer ? ».
Quoi de neuf en 2010 ?





Samuel Thibault, notre touche-à-tout préféré, a intégré à la branche principale de GNU Mach le support Xen : vous pouvez dorénavant faire tourner GNU/Hurd comme domU (invité). Cette fonctionnalité est utilisée pour les serveurs de build de Debian GNU/Hurd (buildd), la plupart des machines GNU/Hurd accessibles publiquement et notre wiki.





Zheng Da a, quant à lui, travaillé à la création d'un nouveau système de pilotes de périphériques en user space, basé sur DDE (réalisé par l'équipe de Fiasco, l'implémentation de L4 de l'université de Dresde). Il permet de faire tourner les pilotes les plus récents de Linux comme des processus normaux. D'ores et déjà, de nombreuses cartes réseaux sont supportées. Pour d'autres types de pilotes, comme les contrôleurs de disques durs, il faudra continuer le travail. Le code de Zheng Da est disponible ici ; il n'est pas encore intégré directement au Hurd.





Comme les années passées, le Hurd a participé au Google Summer of Code :	Jérémie Koenig a travaillé sur un port du nouvel installateur Debian pour Debian GNU/Hurd. Jusqu'ici, les images de Debian GNU/Hurd utilisaient le vieil installateur Debian, tournant sous GNU/Linux. Cela simplifie grandement l'installation (plus besoin d'un redémarrage supplémentaire). Les nouvelles images sont disponibles ici. Philip Charles, qui maintenait ses images depuis bientôt 10 ans, en a profité pour prendre sa retraite ;



	Le projet d'Emilio Pozuelo Monfort était de lancer les suites de test de plusieurs programmes (Python, Perl, coreutils...) pour découvrir et corriger les problèmes de compatibilité qui affectent de nombreux programmes sous GNU/Hurd. Son analyse a permis de découvrir de nombreux bogues dans le Hurd et de les corriger.

Jérémie Koenig a également écrit une nouvelle version de procfs (le système de fichier qui fournit /proc), plus robuste et efficace que la version précédente. Cela permet par exemple d'utiliser top sous GNU/Hurd.





D'autres traducteurs (gopherfs, netio, tarfs), écrits par des contributeurs externes, ont été corrigés par Manuel Menal et intégrés à Debian GNU/Hurd. Ce sont de bons exemples de l'extensibilité du Hurd, qui pourront servir de base pour ceux qui voudront créer d'autres traducteurs.





Du côté des distributions, Debian GNU/Hurd continue à avancer : près de 68 % de l'archive Debian est maintenant disponible pour GNU/Hurd. Pendant ce temps, une nouvelle distribution a été créée : Arch Hurd. Beaucoup de paquets sont déjà disponibles et un LiveCD est aussi disponible.





Ce n'est qu'un petit aperçu des avancées du Hurd en 2010. Pour en savoir plus, vous pouvez par exemple consulter les nouvelles publiées chaque mois sur le site du Hurd. En attendant, quelques réponses aux questions que vous vous posez peut-être.





Mach, L4, Coyotos... Est-il question de changer de micro-noyau ?





L'utilisation de Mach comme micro-noyau a fait l'objet de nombreuses critiques : Mach est un micro-noyau de première génération, assez ancien, alors qu'il existe aujourd'hui des micro-noyaux plus récents, encore plus minimalistes, tels que L4, EROS... Un projet de port du Hurd sur L4 a d'abord vu le jour dès 2000 et a pris de l'ampleur en 2005-2006 ; le projet a ensuite évolué vers Coyotos, dont l'interface semblait mieux répondre à certains objectifs du Hurd (en matière de confinement et de sécurité notamment). Ces efforts ont amené Neal H. Walfield et Marcus Brinkmann, deux des principaux auteurs du Hurd, à publier deux papiers de référence en 2007 :	A Critique of the GNU Hurd Multi-Server Operating System, qui fournit une description technique très complète du Hurd et développe les critiques qui les ont conduits à travailler sur un nouveau micro-noyau.



	Improving Usability via Access Decomposition and Policy Refinement, qui décrit les bases de ce que pourrait être un nouveau système, qui irait plus loin que le Hurd actuel.

En 2008, Neal H. Walfield a commencé le développement de Viengoos, un autre micro-noyau. Viengoos n'a pas vocation à remplacer Mach : c'est un projet de recherche dont le but est d'expérimenter de nouvelles solutions aux problèmes que le Hurd actuel (voir notamment la critique plus haut) a soulevés. Ces solutions pourront ensuite servir à améliorer le Hurd et GNU Mach.





Depuis fin 2009, le projet Viengoos est inactif, du fait de l'indisponibilité de son auteur. Le développement du Hurd continue néanmoins sur Mach — et les idées développées dans la critique pourront être la base de nouveaux développements passionnants du Hurd.





Qu'est-ce qu'il manque au Hurd pour être totalement prêt ?





Bonne question ! De façon générale, il manque surtout à GNU/Hurd d'être aussi stable et performant que GNU/Linux. Il reste beaucoup de bogues à découvrir et corriger, beaucoup de code à optimiser, beaucoup de fonctionnalités à écrire. Tout cela avance, assez lentement, au rythme des disponibilités des uns et des autres.


Plus spécifiquement, des fonctionnalités majeures restent manquantes.





Les pilotes de périphériques actuels du Hurd sont très rudimentaires : il s'agit essentiellement de code de Linux 2.2 intégré rapidement à GNU/Hurd. Il n'y a pas de gestion de l'USB, pas de gestion du son, pas de gestion du SATA, pas de gestion du Wi-Fi (ou alors seulement en PCMCIA, de façon expérimentale). Le projet DDE (voir plus haut) devrait aider de ce point de vue !





Le portage de Xorg, s'il est fonctionnel, a encore quelques problèmes : pas d'accélération du tout (aucun support DRM ou KMS), pas de possibilité de passer de Xorg à la console et réciproquement.





Plusieurs applications importantes ne fonctionnent pas encore : Firefox, Emacs en mode graphique, certaines parties de GNOME (d'autres fonctionnent, comme Gnumeric, par exemple) ou KDE, mplayer, VLC...





Seul ext2 est géré ; un début de gestion d'ext3 existe, mais il n'a jamais été terminé. Certains bogues importants demeurent : le système réagit assez mal quand un système de fichiers est plein et quand la mémoire vive et le swap sont intégralement utilisés...
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