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Tears of Steel est le nouveau court‐métrage de la Fondation Blender. Il s’agit du projet Mango, quatrième dans l’ordre chronologique. Il fait suite à :


	Elephants Dream (projet Orange, sorti fin 2006) : univers onirique ;

	Big Buck Bunny (projet Peach, sorti fin 2008), dont le jeu Yo Frankie! a été tiré (projet Apricot) : dessin animé ;

	Sintel (projet Durian, sorti fin 2010) : aventure, monde médiéval, dragons.


Cette fois‐ci, le court‐métrage de la fondation n’est pas en pure image de synthèse, mais mélange des prises de vues réelles, avec des vrais acteurs humains et des décors, et des images de synthèse issues de Blender. Les scènes filmées ont été tournées dans les studios Amsterdam Studio’s et dans les rues d’Amsterdam. La Fondation Blender était équipée pour l’occasion d’une caméra RED Epic.


Profitez des liens ci‐dessous pour lancer le téléchargement du torrent pendant que vous lisez cette dépêche. Et soyez sympa, ne stoppez pas le torrent à la fin de votre téléchargement, partagez‐le !


NdM : Merci à Thomas Debesse pour sa contribution.
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C’est une histoire de science fiction (sci‐fi). L’action du film se déroule dans un futur apocalyptique d’Amsterdam, aux Pays‐Bas. Un groupe de guerriers et de scientifiques tente de rejouer… Et je ne dis rien de plus, juste qu’il faut tout regarder jusqu’au bout.


Le film, réalisé par l’Américain Ian Hubert, est placé sous licence Creative Commons Attribution 3.0 (CC by 3.0). Cette fois‐ci, la musique est composée par Joram Letwory, succédant à Jan Morgenstern dans la collaboration avec la Fondation Blender. Comme d’habitude pour les courts‐métrages de la Fondation Blender, le film a été principalement financé par la pré‐vente de DVD et par du mécénat. Le coffret DVD sortira le 12 octobre et proposera, en plus du film en haute définition, tout ce qu’il faut pour refaire le film (images provenant de la caméra, modèles Blender, etc.), ainsi que de très nombreux bonus.


Pour rappel, dixit Wikipédia :



« Blender est un logiciel libre de modélisation, d’animation et de rendu 3D. Il dispose de fonctions avancées de modélisation, de sculpture 3D, de dépliage UV, de texturage, de gréage (rigging), d’armaturage, d’animation 3D et de rendu. Il gère aussi le montage vidéo non linéaire, la composition, la création nodale de matériaux, la création d’applications 3D interactives, ainsi que diverses simulations physiques telles que les particules, les corps rigides, les corps souples et les fluides. Disponible dans de nombreuses langues, Blender est également disponible sur plusieurs plates‐formes telles que Microsoft Windows, Mac OS X, GNU/Linux, IRIX, Solaris, FreeBSD, SkyOS, MorphOS et Pocket PC. De plus, c’est un programme extensible (ajout de scripts) à l’aide du langage Python. »
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