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Bioware annonce la sortie du client pour Linux de NeverWinter Nights.





Plus besoin de Windows pour pouvoir profiter de ce jeu puisque la derniere version du patch permet d'extraire les données du CD.





Bien entendu, vous aurez besoin du CD NeverWinter Nights original et d'un CD key pour pouvoir y jouer.





Tuxgames annonce de son coté le développement d'un installateur pour simplifier le processus d'installation.

Aller plus loin


	
Annonce Bioware
(3 clics)


	
Miroir pour télécharger le fichier
(9 clics)


	
Annonce Tuxgames
(2 clics)


	
Plus d'infos sur jeuxlinux
(8 clics)
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