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edX, pour Education X, est un site web et une communauté, de MOOC, ou Massively Open Online Courses, ou encore cours en ligne ouverts et massifs. Créé à l'automne 2012 par Massachusetts Institute of Technology (MIT) et Harvard University, il répond aux plateformes propriétaires telles que Coursera, Udacity et Khan Academy. Les deux universités créatrices ont depuis été rejointes par de nombreuses institutions similaires de part le monde.


Plusieurs composants ont été libérés en 2013 :



	edx-platform

	XBlock

	edx-ora (Open Response Assessor)

	Discern

	EASE (Enhanced AI Scoring Engine)

	CS Comments Service

	Configuration

	CodeJail

	XQueue

	XServer

	notifier


C'est principalement codé en Python et Ruby.


Il est probablement utile de souligner le côté expérimental de la chose, il n'y a encore vraiment de procédure d'installation léchée, ni de guide d'utilisation, l'information relative à ces procédures est assez rachitique. On peut espérer voir fleurir des tutoriaux un peu plus tard.


Aller plus loin


	
code.edx.org
(352 clics)


	
Installation
(235 clics)


	
edX schools
(174 clics)


	
DLFP : Créer et utiliser des cours en ligne avec Google et edX
(197 clics)
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