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The Saga Of Ryzom est un MMORPG se basant sur le moteur libre NeL lui même sous licence GPLv2.





Pour résumer, NeL est un ensemble de bibliothèques C++, il contient le moteur 3D, le moteur réseau, le moteur de sons, et plus encore. NeL est multi-plateforme et fonctionne sur Windows, GNU/Linux et Mac OS X.





SpiderWeb, la société qui à racheté Ryzom en juin 2008, a ouvert il y a quelques jours le site consacré au développement de NeL. La nouvelle à été annoncée discrètement sur les forums du jeu. La société se félicite aujourd'hui d'être le premier MMORPG à fournir le code du cœur de son système.
Ryzom est un MMORPG qui sort des classiques heroïc fantasy, cyberpunk, ou space opera. L'univers du jeu gravite autour de la planète Atys qui est entièrement végétale et vivante.





Malgré un scénario riche et un univers original, Ryzom à connu de nombreux problèmes judiciaires. Voici un bref historique :	2000 - La société Nevrax à l'origine du jeu est créée, et commence par développer le moteur NeL en la distribuant sous licence libre.



	2004 - Nevrax édite le jeu et celui-ci sort en Europe et en Amérique du Nord dans trois versions : anglaise, allemande et française.



	2006 - Nevrax est en redressement judiciaire et décide de renommer le jeu en supprimant le concept de Saga. La société ferme les inscriptions payantes mais il est possible d'ouvrir un compte gratuit qui n'offre cependant pas l'accès au continent principal.



	Fin 2006 - Un groupe d'anciens employés et de joueurs soutenus par la FSF lancent un appel au don pour racheter la société et diffuser le jeu sous licence libre. Malgré la promesse de don de 170 000€ le liquidateur n'est pas convaincu et c'est Gameforge (Ogame, Metin2...) qui est choisi le 21 décembre 2006.



	octobre 2007 - Gameforge France, la société créée pour héberger le développement de Ryzom est placée en redressement judiciaire.



	12 février 2008 - Le dernier serveur de Ryzom ferme, le projet de libération Ryzom.org reprend vie.



	Juin 2008 - Encore un échec de l'initiative de ryzom.org. Spiderweb rachète le jeu et réouvre les forums du jeu.



	Août 2008 - Les serveurs sont de nouveau en service, il est de nouveau possible de s'inscrire gratuitement en profitant du jeu complet.



	8 Septembre 2008 - Spiderweb informe les joueurs de l'ouverture du site de développement de NeL.
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