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WebKit est un moteur de rendu HTML open-source (certaines portions sont en LGPLv2, d'autres en licence BSD). WebKit est aussi le nom de la version framework disponible sur les systèmes Mac OS X et utilisé par le navigateur Safari, DashBoard, Mail et plein d'autres applications Mac OS X. Le projet est une branche de KHTML et des bibliothèques KJS venant de KDE.





Ce projet a édité un ensemble de règles régissant les contributions extérieures. Historiquement, l'acceptation des contributions était régenté par un processus interne à Apple. 


Les nouvelles directives principales sont :	Les nouveaux contributeurs et relecteurs seront choisis parmi les contributeurs actuels ;



	Le nouveau processus traite tout le monde à égalité, quelle que soit l'entreprise d'affiliation ;



	Les règles pour être considéré comme un potentiel contributeur sont claires et connues.

L'annonce de cette nouvelle a été faite par Apple sur la liste de diffusion de développement de Konqueror en s'adressant directement aux développeurs de KHTML et de KDE. Les nouvelles règles sont censées être plus en conformité avec les besoins de KDE/KHTML et le processus de recrutement fait clairement apparaître qui a aujourd'hui le pouvoir d'autoriser (ou pas) de nouvelles personnes.
Le texte qui suit est un résumé de deux billets parus sur le blog de Liquidat.


Browser Wars Reloaded et New rules for the WebKit project.





Depuis le fork de KHTML par Apple, la question était posée sur l'utilisation des ressources à la fois sur WebKit et sur KHTML. Certains développeurs ont décidé d'aider Webkit, d'autres sont restés avec KHTML. Aujourd'hui, WebKit bien que dirigé par Apple est supporté par de nombreux autres grands groupes comme Nokia, Adobe, Trolltech, mais aussi par des développeurs GNOME, mais aussi par des développeurs KDE. De plus, Trolltech intègrera WebKit dans Qt 4.4.





Le grief principal des développeurs KDE envers Webkit concerne le moteur de rendu qui n'est plus contrôlé par KDE. Cependant, le travail fourni par Apple a permis l'apparition de nouvelles fonctionnalités comme la conformité au fameux test ACID2. KHTML est contrôlé par KDE mais manque de fonctionnalités demandées par les utilisateurs comme, entre autres, un éditeur WYSIWYG pour les applications Web telles que WordPress. KHTML étant un projet communautaire, il n'a pas les moyens marketings de lutter contre le spécialiste du genre qu'est Apple. Les développeurs réalisant ce manque ont rédigé en commun une FAQ sur le futur de KHTML. Ce billet est donc la mise au point des développeurs KHTML sur leurs relations avec WebKit. Ils voudraient participer à certaines parties de WebKit à la condition d'avoir un droit d'accès aux développements. 





L'annonce des nouvelles règles est la réponse d'Apple à ce billet. Ces règles ne font pas forcément l'unanimité aux sein de KHTML. Certains considérant cette annonce comme du spam destiné à vider KHTML de ses développeurs. Le logiciel libre est avant tout une question de collaboration et d'égos. Il est évident que la puissance d'attraction d'Apple a affaibli KHTML. Il est clair que certains développeurs KHTML n'ont pas accepté WebKit. La réalité aujourd'hui est qu'il y a plus de développeurs KDE qui travaillent sur WebKit que sur KHTML.





Demain, KDE4 intégrera KHTML comme moteur de rendu, mais il existe un Kpart permettant d'utilisation de WebKit en remplacement de KHTML. Il reste à voir lequel des deux composants les distributions Linux intégreront par défaut.
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