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Après 12 ans de silence, le projet Freedom CPU vient de redémarrer. Il a commencé par se doter d'un nouveau site tout propre, avec wiki, blog et (Ôh!) un git, mais surtout le projet repart de zéro en gardant juste le meilleur du travail réalisé autour de l'An 2000. En effet, le FC0 est une architecture RISC qui n'a pas beaucoup vieilli, alors que l'environnement, l'industrie et les applications ont radicalement changé.

Mais pourquoi relancer ce projet alors que ce microprocesseur n'a aucune chance d'équiper mon desktop ou laptop ?


D'abord parce que le desktop n'est plus là où la bataille fait rage (Intel a plus peur d'ARM que d'AMD). En 15 ans, la performance brute a plafonné et est devenue secondaire, alors la consommation et le parallélisme sont devenus primordiaux.


Ensuite parce qu'aujourd'hui encore plus qu'en l'An 2000, la liberté des plateformes est réellement en jeu, au point que même RMS sort (enfin !) de sa réserve. La France vient de passer une loi légalisant le pompage en masse des données sur Internet, mais demain, devrons-nous être forcés d'installer un mouchard/boîte-noire à la maison ?


Et puis les outils ont énormément évolué en 15 ans. Le simulateur GHDL est solide, on trouve facilement des FPGA de haute densité à des prix raisonnables, et on peut même faire de la synthèse du code VHDL sous Linux ! (j'en ai même vu y arriver)


Enfin, et surtout, parce que le YASEP1 commence à être assez mûr mais il est limité à 32 bits. L'architecture du F-CPU est complémentaire, et selon les besoins on peut choisir la bonne architecture, et pourquoi pas les faire travailler ensemble : le petit 32 bits travaillant comme microcontrôleur temps réel, le grand 64 bits comme processeur d'application.


Il est donc temps de réunir ces deux projets.


Une des nombreuses leçons apprises ces dernières années est que l'architecture elle-même compte assez peu et c'est l'environnement de développement et la masse critique qui contribuent le plus à son succès (sinon on serait débarrassés des x86 depuis des lustres). Pour cela, le F-CPU va partager l'environnement de développement du YASEP et bénéficier de l'expérience acquise depuis dix ans.


Avec un outil entièrement écrit en JavaScript, c'est clairement la "génération Arduino et Raspberry Pi" qui est ciblée, car les nouveaux arrivants sont plus sensibles à l'ouverture et la facilité d'utilisation (et pas juste la gratuité) que les ingénieurs expérimentés. Qui a envie de faire de l'administration système pour installer plusieurs outils obscurs avant de pouvoir enfin commencer à coder ? Peu de personnes ont actuellement cette patience, surtout avec les kits de développement qui deviennent de plus en plus faciles à utiliser.


Maintenant que les sites web sont remis en état de marche, l'étape suivante consiste à réécrire YGWM, l'environnement fenêtré en JavaScript. Écrit au début en mode "vite fait ça marche à peu près", il faut tout remettre au propre, corriger quelques bugs, et séparer les éléments spécifiques du YASEP afin que l'interface puisse fonctionner pour n'importe quel famille de processeur.







	
Pour faciliter le développement des outils, un petit processeur‐jouet a été conçu : le YASEP — Yet Another Small Embedded Processor. De « jouet », le YASEP a grandi pour devenir un microcontrôleur original, cohérent, accessible et ne nécessitant quasiment aucune installation de logiciel, grâce à son site Web presque magique. ↩
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