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Dans sa grande mansuétude (nom commun, /mɑ̃.sɥe.tyd/, féminin, « douceur d’âme qui porte à être indulgent, patient, clément. »), Google nous a donné des signes de son système « clopen » : sources, Holo, design.

Clopen


Un mot-valise, ou portmanteau dans la langue de Shakespeare, a refait une apparition récemment, en parlant de la gestion de Android par Google :  « clopen », ou ouvert-fermé (close-open). En effet, Danny Sullivan de MarketingLand décrit le beau foutoir chez le robot vert.


Gerrit


Le système mobile aux chiffres impressionants (250 millions d'appareils dans la nature, 700.000 activations par jour, et 11 milliards d'installations d'application depuis l'Android Market, en comparaison Microsoft n'a vendu que 525 millions de licences Windows 7), a refait une apparition au niveau du code source : le Gerrit (système web de revue de code) a été remis en ligne récemment, et il est disponible sur android-review.googlesource.com (le Gerrit de Cyanogen est sur review.cyanogenmod.com). Le code source de Android 3.x Honeycomb n'est toujours pas tagué.


Holo


« Holo Everywhere » est le titre d'un article sur le blog officiel android-developers, dans lequel il est rappelé que Holo est le thème graphique né sous Android 3.0 Honeycomb, puis raffiné et devenu officiel de Android 4.0 Ice Cream Sandwich (ICS). Il est devenu un pré-requis pour tous les fabricants désirant proposer l'Android Market et les Google Apps, mais il n'est pas forcément le thème par défaut.


Pour les constructeurs, cela laisse ainsi toujours la voie ouverte aux surcouches, notamment avec la famille DeviceDefault qui justement est conçue pour les thèmes des surcouches. C'est pour que les développeurs tiers puissent proposer des interfaces un peu plus unifiées que Google a poussé cela. Un geste pour réduire la désormais légendaire « fragmentation ».


Design


Il y avait bien des User Interface Guidelines (UIG, pour directives d'interfaces utilisateurs) : ensemble de directives pour les icônes, les widgets, les menus et autres activités et tâches. Mais depuis peu, le site Android Design est en ligne et dépote bien ! Matias Duarte, qui avait déjà œuvré sur webOS, a beaucoup influencé le design de Android 3.x/4.x : il est interviewé sur TheVerge.
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