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Les "Ateliers de géométrie (2D et 3D)" bien connus des collègiens et lycéens  sont désormais en licence libre  GNU/GPL. A noter, ces deux logiciels bénéficient d'un lablel R.I.P. (Reconnu d'Intérêt Pédagogique) de l'éduction nationale .


 



L'Atelier de géométrie 2D est un puissant simulateur de géométrie qui permet de réaliser et de manipuler des figures de géométrie plane et de leur appliquer des transformations telles que translations, symétries centrales et axiales, rotations, homothéties, projections orthogonales. Il propose également des constructions telles que barycentre, vecteurs, angles orientés et permet une recherche automatique de lieux de points. Son traceur de courbes (cartésiennes ou paramétrées) peut superposer courbes et figures géométriques.


 


L'Atelier de géométrie 3D permet de réaliser des constructions dans l'espace sans avoir à se poser la question du plan dans lequel on doit être. En effet  il suffit de poser les objets (droites, segments etc) sur les arêtes d'un  cube déja présent à l'ouverture du logiciel... Il permet donc à tout élève (même sans aucune notion 3D) de réaliser des constructions avec plaisir ! Il  n'y a plus qu'à faire tourner la figure pour en analyser les différentes propriétés ! Idéal pour construire de façon simple l'intersection de deux plans par exemple !





Ces deux logiciels sont totalement OLE.
Aller plus loin


	
Les ATELIERS
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Framasoft : Quand un prof de maths libère son logiciel...
(32 clics)
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