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Brett Cannon à écrit un texte où il décrit l'organisation du développement du langage Python.





Ce texte présente les principaux outils utilisés (sourceforge, CVS, bug tracking, patch...), les lieux de rencontres (mailing-lists, newsgroups...), la manière de procéder pour envoyer un rapport de bug, un patch, une demande d'amélioration, une proposition concrète (pep) etc.





Cette organisation semble assez classique pour un projet libre communautaire, mais n'en reste pas moins redoutablement efficace.





À lire même si on n'est pas développeur ou intéressé par Python particulièrement.





NdM : Quelques références aux Monty Pythons sont cachés dans ces quelques liens, saurez vous les trouver ?

Aller plus loin


	
Le texte
(12 clics)


	
Les groupes de travail
(12 clics)


	
La fondation
(21 clics)


	
Les PEPs
(14 clics)


	
La faq développeur
(15 clics)
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