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Michael Simms, président de Tuxgames et de la nouvelle compagnie Linux Game Publishing, a été interrogé, durant une interview, sur ce qu'il pensait du rapport entre les jeux et Linux.





 Les points intéressants sont :


 - La chute de Loki a fait très mal à Tuxgames


 - Linux Game Publishing tente de s'accaparer les droits des titres Loki (pour le développement de patches et l'autorisation de publier)


 - Linux Game Publishing grandit doucement mais sûrement


 - d'autres jeux seront portés/développés sous Linux l'année prochaine





Vous trouverez l'interview ci dessous.
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