

Les monstres en greve dans Duke Nukem 3D Cyberspace Edition !
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Les programmeurs de 3D Realms ne savent plus quoi faire : la sortie de la nouvelle version "Cyberspace" du célèbre jeu Duke Nukem 3D, présentée comme un véritable "break-thru" en matière d'interaction massive entre les joueurs sur Internet et en intelligence artificielle est bloquée depuis plusieurs semaines par les monstres du jeu ! Ces derniers possedent une intelligence artificielle autonome et réclament des armes plus puissante et une plus grande vitesse afin d'équilibrer les chances entre joueurs humains et monstres. En attendant, ils sont en greve et ont meme fait un site Internet, zh9lkvff9ck.com ( = greve dans le langage qu'ils ont inventé).

Aller plus loin


	
Le site de 3D Realms
(1 clic)


	
Le site de greve des monstres
(4 clics)
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