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Je vous conseille d'aller voir cette merveille. Ce langage a l'air très prometteur et est à la fois proche du C, C++, Java, mais avec des innovations très intelligentes.





Voici quelques caractéristiques, dans le désordre... : Orienté objet : classes, interfaces, délégation, RTTI, RAII (Resource Acquisition Is Initialization), Templates, vrais typedefs, définition de fonctions imbriquées, tableaux dynamiques, vrais types string, bit, complex, ... ramasse miette, gestion d'exceptions, assertions dynamiques et statiques (à la compilation), tests unitaires d'objets.





Il existe une bibliothèque pour GTK. Le frontend pour compilateur est en licence GPL+Artistic. Le projet de compilateur Gnu D, semble être abandonné... dommage.


Espérons que ce langage va percer...
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