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L'éditeur de livres d'art TASCHEN vient de publier « l'histoire illustrée des ordinateurs ».



Si l'intérêt de ce genre d'ouvrage réside essentiellement dans son iconographie, le texte rivalise avec les autres publications abordant le même sujet. Ce livre permet donc d'admirer sous différents aspects les machines les plus significatives de ces soixante dernières années et présente une histoire de l'informatique - de la première machine à calculer du XVIIe siècle jusqu'aux PDA - via un angle de vue original.
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Au premier abord, ce qui singularise le livre, outre sa couverture brillante, c'est sa mise en page en mode paysage obligeant le lecteur à consulter l'objet (d'art ?) de la même manière qu'un ordinateur portable (la taille est d'ailleurs similaire).




L'auteur commence par l'origine du mot « computer » et l'histoire des machines à calculer puis attaque les choses sérieuses avec l'ENIAC : Electrical Numerical Integrator And Computer, une babasse de 140 m² programmable par cascades d'interrupteurs (années 40) et poursuit avec l'UNIVAC (Universal Automatic Computer, premier ordinateur commercial) et ses concurrents dont ceux d'IBM. En plus de l'historique au sens strict, des récits d'utilisateurs (sur des pages imitant les vieux listing) viennent s'intercaler régulièrement entre les séries de photos et c'est tout aussi passionnant. Un chapitre est consacré à la mini-informatique et au PDP puis c'est le tour de la micro avec l'ALTAIR, puis les premières machines d'Apple, etc, etc. La suite est plus récente donc tout le monde ou presque la connaît plus ou moins.




Cette « histoire illustrée des ordinateurs » n'est évidemment pas une encyclopédie exhaustive sur le sujet - ce n'est d'ailleurs pas son objectif. Il y a aussi quelques petites erreurs - comme dans tous les livres d'histoire de l'informatique que j'ai pu lire  - néanmoins, on y trouve aussi quelques affirmations qui viennent rétablir des vérités et contredire certaines rumeurs mensongères que l'ont peut relire régulièrement aussi bien dans la presse que dans les livres :




- le clonage n'a pas commencé avec le PC, les gros systèmes étaient également imités (les pays du bloc de l'Est ont ainsi copié des IBM et créé des machines compatibles) tout comme l'ALTAIR (c'est d'ailleurs un de ses clones, l'IMSAI 8080, que l'on retrouve dans le film Wargames)


- Apple n'a pas « volé » l'interface et le concept développé par XEROX pour le mettre dans ses machines mais a négocié une licence (et le Macintosh n'est pas le premier micro-ordinateur commercial équipé d'un OS avec une interface graphique puisque cette même société avait sorti le LISA l'année d'avant)


- Pong n'est pas le premier jeu vidéo ni la première borne de jeux


- le PC d'IBM n'était qu'une boite grise sans originalité coûtant aussi cher qu'une voiture




Les photos, qui occupent l'essentiel du livre sont magnifiques, variées (de la salle des machines aux PDA en passant par le réfrigérateur connecté à Internet) et nombreuses. Si l'histoire de l'informatique reste à écrire, elle a déjà son livre de salon (à consulter en écoutant Kraftwerk).




P.S. : Linux n'est mentionné qu'une seule fois.



Note du modérateur : je rajoute un lien sur l'arbre généalogique des Unix, site qui contient lui-même d'autres liens intéressants sur le sujet.
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