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En réponse à http://burnallgifs.org/ libMNG a répondu présent ! Voilà maintenant plus aucune excuse pour ne pas utiliser le PNG en remplacement du GIF puisque maintenant le MNG est supporté quasiment à 100%





Pour rappel la format MNG est le remplacant du format 'GIF animé' (NdM: et le PNG du GIF).
Citation du site :





 [This is the long-awaited major update of the MNG library. The MNG specification is now covered to near 100% and as an added bonus this release includes the new 'dynamic MNG' feature, that allows for easy roll-over (hover/click; w or w/o mask) effects with a minimum of fuss. libmng is the reference library for reading, displaying, writing and examining Multiple-Image Network Graphics. MNG is the animation extension to the popular PNG image-format.]





Réf :


http://sourceforge.net/forum/forum.php?forum_id=256928





Une question qui n'a -presque- rien a voir, est-ce quelqu'un connais le fin mot de l'histoire au niveau de la licence JPEG 2000. Je ne comprends pas la conclusion de 





JPEG :


http://www.jpeg.org/JPEG2000.html





Forgent JPEG claims: groundless?


http://www.imaging-resource.com/NEWS/1027356957.html





http://zdnet.com.com/2100-1104-945735.html


http://www.forgent.com/company/press_room/in_the_news.shtml
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