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Je me suis dernièrement retrouvé devant un problème ennuyeux, à devoir configurer un nouvel ordinateur portable avec une carte vidéo non « tout à fait reconnue » - une radeon IGP320M visiblement apparentée à une radeon 7XXX. Cette situation m'a donné une idée...





Imaginons que les linuxiens possesseurs de cette carte graphique puissent chacun donner une petite somme (10 euros, par exemple) à un developpeur du noyau, dans l'objectif d'accélérer le développement du contrôleur correspondant. En plus de ce premier objectif, cela permettrait à ces personnes, qui travaillent bénévolement, de gagner un peu d'argent en restant dans l'esprit libre.





NdM : D'une manière plus générale, je propose d'ouvrir un débat sur les systèmes de rétribution « libres. » Voir l'article.
Note du modérateur :





Depuis un certain nombre d'années, les débats et les idées neuves concernant le « meilleur » mode de rétribution de ceux qui oeuvrent pour le libre affluent, bien qu'une large partie des utilisateurs soit contre l'introduction de la notion d'argent dans un milieu qui sait très bien s'en passer.





Mais cette position revient souvent à fermer les yeux sur un problème très concret, à savoir que le développeur a de toutes façons à gagner sa vie, à côté. Et bien souvent, voir dans la quasi-totalité des cas, il est obligé de produire du code propriétaire dans le cadre de son travail pour pouvoir travailler sur des projets libres le reste du temps. 





En dehors du fait qu'il aurait plus de temps à consacrer au libre s'il pouvait en gagner directement sa vie, il mérite certainement de ne pas avoir à utiliser ses heures de loisir pour ses projets libres - et cela, même s'il le fait de bon coeur !





Je propose donc d'ouvrir un débat, ou plutôt une sorte de boîte à idée, sur le thème des solutions qui vous paraissent envisageables pour  être à même de créer une rémunération des développeurs libres. L'objectif étant de déterminer en particulier des solutions intéressantes pour les deux parties, qui pourraient amener une grande proportion des utilisateurs de logiciels libres à les utiliser régulièrement.





L'idée citée dans la brève, même si elle n'est pas neuve, est intéressante, car elle met particulièrement bien en adéquation les deux intérêts. Maintenant, l'utiliseriez-vous ?
Aller plus loin


	
Le réseau Libre Entreprise
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