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Ces derniers temps j'ai eu un peu de temps libre pour rechercher des logiciels adaptés à l'utilisation de mon appareil photo sous Linux. Je n'ai pas la prétention d'avoir fait un test poussé de chacun d'entre eux. Je les ai seulement utilisés en tant qu'amateur passionné de photographie. Les critères de sélection que j'ai utilisés sont en premier lieu les possibilités de traitement offertes par les logiciels, c'est évident. Il n'en reste pas moins que leur ergonomie, leur facilité de prise en main et leur intégration dans mon environnement de travail ont été très importantes.


 


Cet article se destine avant tout aux mêmes personnes que moi, pour leur éviter de longues recherches et différents tests. N'hésitez pas à le commenter pour y apporter tout complément d'informations.





Voici le résultat de mes recherches :


	Traitement des RAW


	Bibble (propriétaire)



	Raw Therapee (libre mais moins complet [NdM : Raw Therapee ne semble pas libre du tout au contraire de ce qui a été publié initialement.])








	Retouche d'images 


	The GIMP








	Gestionnaire d'images  (chacun ayant ses avantages et inconvénients) 


	F-Spot



	digiKam







Heureux possesseur d'un PC sur lequel j'ai installé Linux, il m'arrive, parfois, d'avoir à faire des recherches pour trouver le meilleur logiciel correspondant à mes besoins du moment. Il est bien loin le temps où, sous Windows, je n'avais qu'à me contenter d'utiliser les logiciels dont les éditeurs m'assaillaient continuellement. Et oui, il faut le savoir, les Linuxiens partent eux même à la recherche de leurs logiciels...





Ces jours-ci je me suis donc penché sur ceux qui sont disponibles pour gérer mes photos avec Linux. Étant passionné de photographie, mes exigences étaient simples mais précises. Il me fallait trouver un ou plusieurs logiciels pour gérer l'ensemble de mon flux de travail, du développement à la gestion de la bibliothèque, en passant par la retouche d'images.





Je me suis alors mis à la recherche des logiciels parfaits. Et quelle ne fut pas ma surprise en constatant la profusion des logiciels dans cette catégorie ! En effet, notre système d'exploitation dispose de tout ce qu'il faut pour gérer un flux de photographie numérique.





Je vais vous présenter les logiciels qui ont retenu mon attention à partir des recherches et des comparatifs que j'ai eu l'occasion de réaliser dans l'accomplissement de ma quête. Il ne s'agit en aucun cas d'un test exhaustif entre chacun de ces logiciels. J'ai choisi ceux qui étaient les plus à même de répondre à mes besoins, autant par leurs possibilités offertes que leur facilité de prise en main.








 Développer ses pellicules numériques : les RAW 





Bien qu'une partie des photographes soient satisfaits des images JPEG  produites par leur appareil photo, un photographe exigeant ne pourra faire l'impasse sur le propre développement de ses clichés, il lui faudra donc traiter ses RAW. 





Le RAW, pour ceux qui ne le saurait pas, est un format d'image qui conserve l'ensemble des données brutes obtenues par l'appareil photo. Il se distingue du JPEG puisque celui-ci est un format déjà traité par l'appareil (couleurs, contraste, balance des blancs etc.) et qu'il supprime certaines informations pour compresser l'image et aboutir à une taille de fichier réduite. Les possibilités de correction ou d'amélioration lors du développement sont donc fortement limitées...





Après avoir comparé de nombreux logiciels pour développer mes RAW avec Linux, je me suis orienté vers l'un d'entre eux. Je voulais vous le faire connaître tant il est surprenant : Bibble. Bibble est un logiciel propriétaire. Il a été crée dans la ville d'Austin au Texas (États-Unis), par une société souhaitant donner une alternative à l'onéreux décodeur RAW fournis par Nikon à l'époque de ses appareils photo D1.





Souhaitant obtenir plus d'informations sur ce logiciel et cette entreprise, je me suis entretenu avec Eric Hyman, le fondateur de ce logiciel. Son leitmotiv n'a pas changé par rapport à l'époque. En effet, depuis sa sortie en octobre 2004, Bibble v4, alors métamorphosé en véritable gestionnaire de photos, est disponible sur notre plate-forme. Linux n'est pourtant pas réputé pour être le système d'exploitation de nombreux graphistes et photographes, encore moins de sociétés d'éditions. Pourquoi donc avoir fait un tel choix ?





Sa réponse est très claire : "Bibble fait tout pour donner le choix à ses utilisateurs plutôt que de les enfermer dans une seule façon de faire. Il y a tant de styles photographiques différents, chacun avec ses propres attentes et flux de travails, qu'une seule façon de faire ne va fonctionner pour personne. Le choix de sa plate-forme n'en n'est qu'une extension. Beaucoup de studios aujourd'hui utilisent plus d'un type d'ordinateur, et le fait de posséder le même logiciel sur chacun d'entre eux rends les choses plus faciles. Quand nous avons commencé à travailler sur Bibble 4, un de nos développeurs a montré un vif intérêt pour Linux et nous a poussé à le supporter. Comme nous utilisons la bibliothèque QT de Trolltech, c'est une décision qu'il fut facile de prendre."





Pour résumer, en plus de proposer un outil redoutablement performant, cet éditeur de logiciels propriétaires considère notre plate-forme comme égale aux autres. Bibble est disponible en même temps sur Windows, Mac OS et Linux. Il dispose par ailleurs des mêmes fonctionnalités et d'un support identique. Que demander de plus ? Hormis que l'aventure continue, rien de plus.





Ah si, un peu plus de détails sur ce que sera Bibble dans sa prochaine version, la v5. Pour l'instant très peu d'informations ont circulé et je n'ai pas réussi à en obtenir d'avantages. Selon les propos d'Éric : "Bibble 5 sera construit sur ce qui fait notre force : rapidité, qualité et flux de travail. Il y a quelques logiciels concurrents qui sont apparus récemment sur le marché avec des fonctionnalités que nous n'avons pas. En plus d'ajouter celles dont les utilisateurs ont fait la demande, nous avons planifié quelques surprises uniques et excitantes, qui, si tout va bien, seront bientôt disponibles."





Si certains ne sont toujours pas convaincu par Bibble après la période d'essai de 1 mois, ils pourront peut-être se tourner vers LightZone.





C'est un autre logiciel, propriétaire lui aussi, qui a été développé par la société LightCrafts. Cependant cette société n'a pas du tout le même comportement vis à vis de Linux que Bibble. En effet, contrairement à la version payante pour Windows et Mac OS, la version Linux était gratuite mais dépourvue de tout support. Et je dis bien 'était' puisque la version Linux, n'a pas évolué depuis la version 2.4 alors que la version 3 est disponible pour Windows et Mac OS depuis des mois...





J'ai donc contacté directement la société pour savoir ce qu'il en était, et la réponse est plutôt décevante : "LightZone a été officiellement publié au MacWorld de janvier 2006. La décision de fournir au commencement une version pour Windows et Mac OS était financière. Pendant le dernier trimestre 2006, un de nos ingénieurs à décidé de porter LightZone vers Linux en tant que projet parallèle, et à été mis à disposition gratuite de la communauté de Linux. Il a arrêté de fournir les mises à jour après la version 2.4 de LightZone, puisque cela prenait trop de son temps. Le temps passé à travailler sur la version de Linux prenait du temps sur ce qui générait des revenus. Quand cet ingénieur a finalement quitté la société, il n'y a pas eu de plan pour continuer son projet. C'est pourquoi, en date d'aujourd'hui, le mot officiel est que LightZone est seulement disponible pour Windows et Mac OS, nous ne supportons pas, ni n'avons jamais supporté Linux. Le revenu d'une version Linux serait dépassé par les ressources nécessaires à son support."





Quand je lis de tels propos je ne peux qu'en frémir. Heureusement des logiciels libres existent dans cette catégorie. Ils sont, à mon goût, en deçà de leur concurrent propriétaire ; mais ils avancent à bonne allure.





Deux ont retenu mon attention. Le premier est RAWtherapee. Disponible dans la version 2.2 depuis le 24 août, c'est celui qui est, à l'heure actuelle, le plus abouti. Je lui préfère Bibble au niveau des fonctions présentes mais comme j'ai testé beaucoup de logiciels en peu de temps, je ne préfère pas trop me prononcer à ce sujet tant que je n'aurai pas pris le soin de l'examiner en détail. Je laisse ce soin à ceux qui le connaissent bien. Pour ma part, si vous devez en choisir un logiciel libre [NdM : Raw Therapee ne semble pas libre du tout au contraire de ce qui a été publié initialement.], je vous conseille celui-là sans aucun doute.





Le deuxième est un logiciel encore en développement mais très prometteur. Il s'agit de  BlueMarine, un logiciel multi plate-forme, très modulable, ayant pour objectif de fournir un logiciel tout en un, quelque soit vos besoin en matière de photographie. Il n'est malheureusement pas encore utilisable en production et c'est bien dommage...





Après le développement d'une photo, vient, parfois, l'étape de retouche d'image.








 La retouche d'images 





Dans ce domaine, pas de tergiversation possible,  The GIMP  est le roi. Cette situation n'est pas dû à un manque de concurrence, comme Krita, mais parce qu'il la surpasse, et de loin, pour tout ce qui est d'une utilisation photographique.





Plutôt que de vous en faire l'éloge plus longtemps, je vous conseille la lecture de ces trois sites très instructifs : 


	 La bible de The Gimp  (en français) 



	 Tutoriels officiels  orientés photo



	 Des tutos, plus plein d'infos  autour de l'image numérique




Une fois votre travail terminé, quoi de plus plaisant que de pouvoir le retrouver facilement ? C'est ici qu'entrent en jeu les gestionnaires d'images.








 Gérer sa bibliothèque d'images 





Les logiciels présents sous Linux dans ce domaine sont, une fois de plus, très nombreux. 





Pour ma part, mon attention a été retenue par F-Spot qui permet, entre autres, de gérer une collection très importante d'images, et même plusieurs versions d'une même image, ce qui se révèle être très pratique. Il offre également des fonctions plus avancés, que j'utilise rarement, mais qui sont très pratiques quand on en a besoin.





Certains lui préfèrent  digiKam , en arguant qu'il possède plus de fonctionnalités. C'est exact, vous pourrez même vous en servir pour retoucher directement vos fichiers ; mais ne soyez pas trop exigeant tout de même, il est loin d'offrir toute la richesse de The GIMP.





Vous l'aurez compris, F-Spot et digiKam se livrent une concurrence féroce. Le meilleur moyen de trouver celui qui vous convient et de les essayer tous les deux...








 Pour conclure 





Vous avez maintenant en main tous les outils pour gérer votre collection d'images numériques. Alors n'attendez plus et faites vous plaisir. Switchez !





N'oubliez pas non plus de soutenir les logiciels libres que vous utilisez, et même les autres. Ils représentent de nombreuses heures de travail, et un don, même de 5 ou 10 euros, vous assure que votre logiciel préféré continuera d'être amélioré. Pour notre plus grand plaisir à tous :)
Aller plus loin


	
Bibble
(124 clics)


	
Raw Therapee
(41 clics)


	
The GIMP
(11 clics)


	
F-Spot
(42 clics)


	
digiKam
(36 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections1.png





