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Le projet Xbox Linux vient de concretiser son objectif, faire tourner une distribution Linux sur la console Xbox de Microsoft. 





Le papier de presse annonce la sortie de la première distribution 100%  fonctionnelle sous Xbox : la mandrake 9.0





Celle-ci, précisent les auteurs, a été choisie pour des questions techniques sans aucune affiliation avec Mandrake.





La Xbox a des performances d'un PC d'il y a deux ans (processeur 700 MHz, 64 Mo de DDR, 8 giga de disque dur), et est volontairement bridé par le constructeur pour qu'elle ne serve qu'au jeu.





Pour un prix, environnant les 300 euros (sans compter la télevision, la puce, le clavier, la souris, et le xbox adaptateur usb), les particuliers pourront bénéficier en plus de leur console, des fonctionnalités d'un PC traditionnel équipé de linux Mandrake 9.0.





Note du modérateur : merci à tous ceux qui nous ont fait part de l'annonce
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