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Le projet semble bien avancer. Après le démarrage du noyau et le support de l'adapteur Ethernet, voici maintenant, grâce à NFS, la possibilité d'accéder à un système de fichier distant pour le boot et les programmes.





On peut donc lancer des programmes sur la console, et utiliser celle-ci en tant que terminal X (le PC serveur exécutant les applications, l'affichage est effectuée par la console).
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