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A noter : Techmag.net fait le point dans un article, sur le marché que

représenteraient les plates-formes Linux pour les développeurs de jeux.

Depuis quelques années déjà, plusieurs sociétés proposent aux développeurs

(parfois dans l'ombre) de porter leur titres-phares sous Linux.

De nouveaux jeux sont disponibles en version démo. Par ailleurs, certains

programmeurs originellement orientés vers une plate-forme Windows

commenceraient à s'intéresser à Linux en développant notamment des moteurs

3D.

Une affaire à suivre !


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 22/07/2000 à 18h35, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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