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Après plus de 6 mois de développement, la première Release Candidate de LinuxConsole 0.4 est disponible. La version 0.4 sera la dernière avant la 1.0, qui sera construite depuis celle-ci (from scratch).





Cette distribution a été développée sous Mandrake, Debian Sarge tardant à sortir :-(





Le concept reste le même (utiliser un PC aussi simplement qu'une console de jeux, en utilisant des logiciels GPL), mais les fonctionnalités se sont nettement étoffées. Le but de LinuxConsole est clairement d'offrir une interface graphique aux personnes ne connaissant que le monde MS et voulant s'initier à Linux, ou administrer un serveur Linux sans avoir à utiliser Xterm. L'outil de configuration a été développé en ce sens.





LinuxConsole s'installe maintenant sur un CDROM, un ZIP, une clé USB ou un disque dur. On peut l'amorcer sur ces médias, ainsi que par disquette. Des ISO pour utiliser LinuxConsole comme firewall, console de jeux, centre multimédia, DivX box, serveur Apache/PHP/Postfix/OpenLDAP sont (ou seront) disponibles directement, mais vous pouvez aussi personnaliser votre installation.





Les données utilisateur (home directory) sont sauvegardées soit de façon synchrone (Création d'un 'système de fichier virtuel' sur une partitions EXT2, EXT3, NTFS ou VFAT) ou asynchrone (sauvegardes au gré de l'utilisateur sur CD, disque dur, disquette, clé USB).





Pour des PC peu puissants, IceWM est un gestionnaire de fenêtres très efficace (Gnome 2.4 étant un gestionnaire plus puissant, il est défini par défaut dans l'ISO 'Office').
Voici une liste de ce que vous pouvez désormais faire avec LinuxConsole :





- Jeux : AbuseSDL, Csmash, Foobillard, Slune, Vegastrike, Arkanae, Cube, FrozenBubble, Torcs, Wesnoth, Armagetron, Egoboo, Pinball, Trackballs, Bzflag, EnemyTerritory (Demo), Pingus, Tuxracer, FlightGear,  Quake3 (Si vous avez le CD Linux d'ID software)





- Emulateurs de jeux : Pcsx, gxmame, zsnes ...





- Multimedia : Mplayer, VideoLan, Blender TazTv, Grip, Acidrip, Xawdecode, k3b ..





- Imprimer en local (USB, parallèle) ou réseau avec CUPS


Scanner avec Xsane.





- Écrire des documents avec Lyx (Latex2html + latex2pdf + correcteur orthographique installés), OpenOffice 1.1 Fr (correcteur orthographique installé)





- Utiliser Mozilla 1.5 Fr (Freetype + plugins flash/java + correcteur orthographique installé pour les mails et le composeur)





- Faire de la musique (MIDI + carte son + diffusion avec Icecast)





- Serveur intranet (fichiers : samba + ftp, Mail : postfix + WebCyradm, Contacts : Labe, Cooperatif : WebCalendar, Gestion : Dolibarr)





- Communication : Xtel, Efax-gtk, Xmule, Xchat, Gaim, 





- Sécurité : iptables, Fwbuilder, Cipe (VPN)





Tout ça en 'live' !





Ps : je serai dans le stand de Tuxfamily lors du salon "Solutions Linux", du 2 au 5 février à Paris.





Have fun !





Yann.
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