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Une nouvelle version du compilateur Lisaac est disponible.





Lisaac est le premier langage objet à prototype compilé. Digne héritier de Self et Eiffel (il a été conçu au sein du laboratoire où a été écrit GNU/SmartEiffel, sous la férule de Dominique Colnet), il améliore grandement les techniques utilisées dans SmartEiffel  afin de produire un code aussi rapide que du C. Lisaac a été conçu dans le cadre du projet "IsaacOS" afin de disposer d'un langage objet de haut niveau, suffisamment performant pour écrire un système d'exploitation.





Pour cette version, la bibliothèque standard du compilateur passe en LGPL et l'ensemble du code fourni en exemple passe en GPL. En effet, Lisaac est fourni avec une bibliothèque complète, incluant depuis cette version des fonctionnalités permettant d'écrire des interfaces utilisateurs. Un gros effort a été fourni pour rendre le code totalement portable sous GNU/Linux, DOS et Windows (Lisaac produit du C ANSI).





Notez que le versionning est à rapporter aux spécifications originales du langages : le compilateur est stable et fonctionnel.
L'objet à prototype diffère de l'objet à classe : Une classe n'est que la représentation abstraite d'une réalité alors qu'un prototype est vivant. Une classe s'instancie, un prototype se clone. L'héritage s'effectuant au niveau de l'objet, ceux-ci peuvent dynamiquement changer de parents à l'exécution ce qui accroît fortement la flexibilité.





Afin de produire un code le plus performant possible, Le compilateur Lisaac utilise un technique dite d'analyse de flot. Cette technique analyse le contenu de tout le code soumis au compilateur qui va "prévoir" toutes les branches possible du code, en particulier quel sont les objets réellement utilisés. Il ne produit donc que le code nécessaire à l'exécution du programme. C'est une avancée par rapport à SmartEiffel qui se borne à une analyse syntaxique du code.





 Interface utilisateur


La bibliothèque permettant d'écrire l'interface utilisateur a été conçue pour être la plus simple possible. On peut écrire un petit éditeur texte en quelques lignes.


On peut créer par exemple une zone texte en une ligne :


GUI_IN_TEXT.create_in INTERFACE at 5,160 width 250 label "object GUI_IN_TEXT : " action self;



Elle est doté d'un système de message permettant de récupérer simplement les évènements souris, clavier, etc. Ici, c'est la méthode receive de l'objet courant qui sera appelée.





 Licence 


L'Inria ne veut pas publier le code source du compilateur Lisaac pour le moment étant donné qu'il s'agit d'une technologie vraiment novatrice et qu'ils veulent la protéger, il ne nous est donc pas possible de rendre Lisaac disponible en GPL.


J'ai demandé à RMS de me donner son point de vue et il m'a expliqué que même si les brevets étaient "mal", la moins mauvaise solution était de déposer un brevet sur la technologie puis de libérer le code source.





La licence actuelle permet au moins à quiconque de l'utiliser librement à condition de ne pas utiliser le compilateur pour produire un code à des fins commerciales.
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