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Le 4 avril 2009, Logram fête sa première année d'existence.





Logram est un projet d'environnement de bureau qui a été lancé le 4 avril 2008. Au début, Logram ne devait être qu'un mini noyau de système d'exploitation. Vers le mois d'octobre, il a radicalement changé de voie pour devenir un environnement de bureau, se basant sur une distribution GNU/Linux.





Logram est unique, et très différent de ce que vous pouvez connaître. Les autres environnements de bureau que vous connaissez sont plus ou moins semblables sur le principe : un ou plusieurs docs, un papier peint, et des applications.





Logram reprend le principe de base, mais y ajoute plein d'éléments nouveaux : un menu circulaire à plusieurs étages, des languettes sur le bord de l'écran, des widgets de bureau, et d'autres choses.
Fonctionnalités générales





Logram propose un ensemble normal d'applications pour un environnement de bureau : un gestionnaire de fenêtre, un gestionnaire de bureau (affiche les menus, les icônes et le papier peint), un explorateur de fichiers, un éditeur de texte, et une visionneuse d'images.





Logram utilise également des applications externes pour combler les trous : le LiveCD est basé sur Ubuntu (avec les outils d'Ubuntu), et utilise Arora comme navigateur web.





Aspect technique





Logram est écrit en C++, utilise la bibliothèque bien connue Qt, et est sous GNU GPL. Il est divisé en plusieurs parties :


	Llibs : les bibliothèques de Logram, qui regroupent les widgets complexes de Logram, ainsi que la partie système (dont les Lios, qui agissent comme gvfs et les Kios : elles permettent d'accéder à des dossiers où qu'ils soient, en local, en distant, dans une archive, virtuels, etc)



	Lartworks : les graphismes de Logram. Ainsi, ils sont tous rassemblés dans une même archive, ce qui évite, pour les designers, de devoir modifier plein de programmes dispersés dans tout Logram



	Lbase : les applications de Logram. C'est la partie la plus importante




Ce qui rend Logram différent





Jusqu'à présent, Logram semble être un environnement de bureau comme les autres.





Logram ne se veut pas supérieur aux autres environnements de bureau, ni même leur faire concurrence. Son but est d'être utilisé par ceux qui veulent découvrir une nouvelle dimension de l'interface graphique.





Ainsi, Logram, et plus particulièrement son gestionnaire de bureau, comporte un certain nombre de fonctionnalités intéressantes :


	Les languettes : dans KDE, vous pouvez placer des widgets sur votre bureau, comme par exemple des notes, un lecteur audio, etc. Malheureusement, si vous ouvrez des fenêtres, vous ne pouvez plus accéder facilement aux widgets (pour changer de musique, ou pour écrire une note).





Logram ne place pas ces widgets sur votre bureau, mais bien sur le bord de l'écran. En fait, vous n'avez sur le bord de l'écran qu'une petite poignée, et rien d'autre. Quand la souris passe sur la poignée, le widget apparaît à l'écran (il glisse sur l'écran). Ainsi, vous avez votre widget à portée de souris, et il ne vous gêne pas quand vous travaillez.



	Les Widgets de bureau : pour ceux qui ne supportent pas les languettes, mais qui veulent utiliser des widgets, Logram permet bien entendu de les placer sur le bureau



	Le Menu Rond : Dans KDE, vous avez le menu K. Dans GNOME, vous avez la barre de menus. Logram propose un menu qui reprend le principe des languettes : pas de place inutilement prise.





Ainsi, vous pouvez le placer sur n'importe quel bord de votre écran, et il ne laissera dépasser qu'un tout petit morceau du logo de Logram, de quelques pixels seulement. Quand la souris passe sur ce logo, il glisse sur l'écran (comme les languettes), et le menu rond suit.





Le Menu Rond est organisé en plusieurs étages, comportant une infinité d'icônes. Il y a également moyen de mettre autant d'étages que votre écran peut en afficher. Chaque étage peut coulisser sur les autres, en utilisant soit les touches de direction, soit la molette de la souris.



	Le Minidoc : Tout les éléments plus haut sont bien beaux, mais il ne sont pas toujours visibles sur l'écran. Il existe des informations qui doivent toujours être affichées, comme l'heure, et la zone de notification (la liste des fenêtres ouvertes est dans le menu rond, pour profiter du fait qu'il est virtuellement infini, plus de limite de fenêtres !).





Logram affiche donc une petite "barre des tâches", dans un angle de l'écran, qui affiche l'heure et la zone de notification. Comme elle est soulagée d'un certain nombre d'éléments (le menu, la liste des fenêtres, les raccourcis, etc), elle est toute petite et toute discrète.



	Le papier peint est dynamique. Il est en fait géré par des greffons, donc il est possible d'y mettre n'importe quoi : des animations 3D, une page web, etc. Le greffon par défaut affiche des nuages et un soleil, dont la hauteur varie en fonction de l'heure. Il est haut à midi, et bas le soir (heure de couché : ~ 18h)




Voilà pour les possibilités de l'environnement de bureau lui-même, appelé Panache. Notez également que Logram fait tout ça en respectant les normes FreeDesktop, et est donc compatibles avec l'immense majorité des applications et des autres environnements de bureau.





Du point de vue système, Logram dispose aussi de fonctionnalités intéressantes :


	Ce n'est pas propre à lui, mais les LIOs permettent à Logram d'accéder aux fichiers en local, en distant, dans des archives, etc. Cette partie est encore en développement, et bien que les interfaces soient codées, les LIOProviders ne sont pas encore codés. On ne peut pour le moment accéder qu'aux fichiers locaux



	C'est encore en projet, mais ça avance, Logram compte disposer d'un programme qui construit des interfaces graphiques à partir de fichiers XML. Oui, ça fait penser à XUL, et vous avez raison. Seulement, Logram ne compte pas utiliser ça pour des applications (c'est trop lent), mais bien pour des assistants de configuration.





C'est simple : sous Linux, les développeurs utilisent des fichiers texte pour stocker les paramètres de leurs applications. Ils documentent ces fichiers, mais il faut savoir comment les modifier. Logram compte proposer aux développeurs un outil tellement facile pour créer des interfaces de configuration qu'ils l'utilisent en masse.





Ainsi, Linux en général rattrapera son principal retard sur Windows : la GUI pour tout et n'importe quoi.




Les applications Logram





Tous les environnements de bureaux viennent avec une suite d'applications. Logram ne dispose pas encore de beaucoup d'applications, car il est tout jeune. Les voici :


	Panache, qui s'occupe de l'interface graphique. Un membre a trouvé ce nom en se disant qu'en faisant les choses avec panache, on les faisait bien. Panache est divisé en deux partites :


	Panache-desktop, qui affiche le bureau lui-même (languettes, menu, etc)



	Panache-wm, qui est le gestionnaire de fenêtres (compatible ICCCM et normes FreeDesktop)


	BLoQ, ou LNav (on ne s'est pas encore décidé), est le gestionnaire de fichiers. Il propose toutes les fonctionnalités nécessaires, et d'autres qui manquent habituellement dans les autres explorateurs de fichiers (arborescence qu'on peut "fixer" (vidéo de la chose), signets, onglets, etc)



	Ugo, l'éditeur de texte (encore en intense développement par un contributeur)



	Live, la visionneuse d'image (pour les curieux, le nom vient de Logram image viewer), qui non seulement affiche les images, mais permet de les tourner, les redimensionner, et d'afficher un album




Le LiveCD de Logram





Tester un environnement de bureau n'est pas facile. Pour remédier à ce problème, Logram vous propose un LiveCD contenant Logram pré-configuré, pré-compilé et pré-installé. Le LiveCD contient un minimum d'applications non-Logram, mais suffisamment pour être utilisable (il propose Arora, et des outils de configuration). Il est basé sur Ubuntu, et le lien pour le télécharger est dans le haut de cette dépêche. C'est une version Daily Build, donc elle peut ne pas démarrer, ne pas bien fonctionner, ou souffrir de bugs. Ce LiveCD est reconstruit tous les jours à minuit et à midi.





Aider Logram





Logram est déjà âgé, mais manque cruellement de contributeurs. 100% du code de Panache, des Llibs, de BLoQ et de Live est de moi. Un contributeur est en train de coder Ugo, et un autre a proposé Pixgrab, un programme de capture d'image, pas encore intégré (il n'est pas compatible ICCCM, donc pas compatible avec Panache-wm).





Tout le monde peut nous aider :


	Des graphistes, pour créer un thème d'icône pour Logram, ou un thème Qt, ou des bannières pour les assistants, ou des fonds d'écran, etc



	Des codeurs, bien entendu, maîtrisant Qt et le C++, et codant proprement (le code de Logram doit être extrêmement lisible et compréhensible, même si pour cela, il ne respecte pas les normes (commentaires en français, tabulations pour l'indentation, et autres aberrations))



	Des traducteurs. Nous avons pour le moment un bug avec l'internationalisation, mais quand il sera résolu, Logram devra être traduit dans autant de langues que possible (en anglais correct (moi et l'anglais...), en espagnol, en chinois si vous voulez, etc)




Bien sûr, des gens qui ne viennent que pour nous soutenir moralement son acceptés, de même que ceux qui viennent sur les forums. Tout le monde est le bienvenu ! 





À bientôt.
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