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Luciole est un logiciel libre (licence GPL v3) permettant la réalisation de films d’animation en technique image par image (stop-motion) à partir de différents périphériques (webcam, caméra DV, appareil photo, scanneur). Ce logiciel a pour but de faciliter la réalisation de films dans le cadre scolaire (et il paraît même universitaire !), c’est pourquoi l’interface graphique est pensée pour être simple et conviviale.


Cette version corrige des problèmes de compatibilité. Elle utilise [[udev]] au lieu de HAL pour la détection de webcams, ainsi que des modifications pour la capture d’images, en raison du passage à la version 0.10.32. En particulier pour Ubuntu, cette version rend Luciole compatible avec les versions Maverick, Natty et Oneiric.


Luciole est désormais disponible en neuf langues.


Nous sommes à la recherche d’empaqueteurs pour d’autres distributions GNU/Linux. Alors, si le cœur vous en dit, n’hésitez pas !


Technologie utilisée


Luciole est écrit en Python et utilise PyGTK et GTK+. Il fait appel à Builder pour l’interface graphique, GStreamer pour la vidéo et l’audio, MPlayer/MEncoder et FFmpeg pour les exportations vidéo, ImageMagick pour les importations d’images et XML pour la génération de fichiers d’exportation vers des outils comme Cinelerra, PiTiVi et Kdenlive.


Il existe aussi une version alpha (0.9.2) de luciole, qui permet d’intégrer une piste son à la prise d’images. Cette version est encore en développement : elle n’est à utiliser que dans le cadre de tests.

Installation


Pour installer depuis les sources, il faut récupérer l’archive, la décompresser, aller dans le dossier obtenu et lancer les commandes classiques :


bash

make 

make install




Si des empaqueteurs pour d’autres versions de GNU/Linux passent par là, qu’ils n’hésitent pas à contribuer. La luciole vous le rendra !


Luciole est développé au sein de l’association GRAPE, organisatrice du festival de film d’animation scolaire Les Petites Lanternes Magiques, au cinéma Utopia de [Tournefeuille]. Certains des films présentés durant le festival sont réalisés avec Luciole.

À propos du GRAPE.


Le G.R.A.P.E. (Groupe de Recherche et d’Action Pédagogiques et Éducatives) a pour objectif d’être un espace coopératif entre les enseignants et autres personnels intervenant dans l’éducation, afin de développer l’éducation publique et laïque pour tous, par le biais de propositions pédagogiques et éducatives concrètes.

L’association regroupe des enseignants du premier et second degré, des animateurs, des éducateurs, des informaticiens et des chercheurs ; tous animés d’un même rêve, celui d’une éducation ambitieuse pour l’élève.


L’ensemble de notre activité se situe sur le site www.inattendu.org.


Aller plus loin
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(80 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections5.png





