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Dans le genre Google Earth et Géoportail, un logiciel OpenSource prometteur est développé par des élèves de l'Epitech : Magrathea.





C'est un moteur Graphique 3D qui permet de modéliser en temps réel un système solaire complet : Planètes + Terrains + Atmosphère + Météo. 





Il est annoncé comme étant portable sous Windows, GNU/Linux, FreeBSD, Solaris, OS X et IRIX.
Ce logiciel est publié sous licence LGPL.


Il est codé en C++, et basé sur la librairie graphique OpenSceneGraph.





De ce que j'ai vu des copies d'écran, il semblerait que le toolkit graphique pour GNU/Linux soit QT.


Les sources sont disponibles dans le référentiel subversion. Il ne semble pas y avoir de distribution binaire.





Il se distingue de Google Earth ou Géoportail dans le sens ou il s'agit de modélisation exclusivement (pas d'images satellite): toutes les informations relatives à une scène sont stockées dans un fichier XML.





De bonnes performances sont annoncées sur la vitesse de rendu et la possibilité de voyager d'une planète à une autre sans transition.





Ce logiciel a vocation à être utilisé comme simulateur dans l'aéronautique, l'aérospatial, ou même Google Earth !





On peut aussi saluer la détermination de cette école d'ingénieur à publier ses travaux sous une licence libre.





A suivre de près !





Note : Merci au Figaro.fr de m'avoir mis la puce à l'oreille.
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