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L’Inspection Générale de mathématiques a publié un projet de document ressource pour le lycée, portant sur l’algorithmique, notion qui a fait son apparition dans les nouveaux programmes de seconde. Ce sujet a déjà été présenté lors d'une  précédente dépêche.





Il est à noter que, sur les sept logiciels et environnements de programmation dont il est fait mention, six sont libres dont notamment Scratch. Dans le processus de création d’histoires interactives, de jeux, et d’animations avec Scratch, les jeunes peuvent acquérir des compétences et apprendre d’importants concepts informatiques.





Une démonstration du logiciel Scratch sera réalisée par Jean-Jacques Valliet, contributeur Français de Scratch et Professeur de Mathématiques à Nantes le jeudi 29 Octobre de 9h00 à 12h00.





Picardie en Ligne, Parc Gouraud, Pavillon sud, 58 boulevard Jeanne d' Arc, 02200 SOISSONS


Informations et inscriptions : 03 23 76 76 96 ou  maxime AT cetril PoinT org
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