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Après l'orange, la pêche, le durian et dans un autre domaine le projet abricot, l'Institut Blender continue de garnir la corbeille de fruits avec une mangue !


Qu'est-ce que le projet Mango ?


Mango est le nom de code d'un film qui devra sortir vers la fin de l'été 2012. Ce sera un court métrage de 3 à 5 minutes produit par l'Institut Blender, un studio néerlandais qui travaille à produire des films et jeux vidéos libres. L'histoire se passera à Amsterdam, dans un environnement de science-fiction.


Le logiciel libre de modélisation Blender tiendra donc une place capitale dans la réalisation de ce film qui mettra en scène des acteurs dans un décor en 3D. Comme Sintel, il sera probablement réalisé en 4K puisque le Cinegrid d'Amsterdam sponsorise déjà le projet.
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Buts du projet :


	Stimuler le développement de Blender grâce aux exigences d'un studio professionnel

	Valider la crédibilité de Blender auprès d'artistes reconnus

	Utiliser et améliorer une chaîne libre de production artistique

	Faire de la publicité pour Blender

	Créer des ressources artistiques (et éducatives) libres

	Et bien évidemment, le film lui-même et l'expérience que va vivre la communauté Blender !


Puisque ce film prétexte d'améliorer Blender, voici la liste des améliorations techniques attendues :


	Caméra-tracking et motion-tracking

	Rendu photo-réaliste

	Outils de conversion et de pré-correction des images

	Amélioration du compositing, du montage (vidéo et effets spéciaux), des filtres de masques et de l'étalonnage (correction colorimétrique)

	Feu, fumée, volumes et explosions

	Correction du graphe de dépendances (qui permet d'optimiser les calculs)


L'équipe


Ton_Roosendaal est le producteur, il est le créateur du logiciel Blender et le président de la Fondation Blender.


Dans les artistes sélectionnés pour ce film, on découvre à la réalisation Ian Hubert qui a laissé sur la toile plusieurs traces de son talent. S'il fait Project London sans aucun moyen, que fera-t'il avec les moyens d'un vrai studio ? On retrouve aussi David Revoy qui avait été le directeur artistique du précédent projet, Sintel, ainsi que Andy Goralczyk, qui avait travaillé à la réalisation de Big Buck Bunny et Jeremy Davidson, qui avait travaillé sur Sintel. Mais les équipes changent beaucoup entre les films : Nathan Vegdahl, qui avait participé à Big Buck Bunny et Sintel est absent, et depuis Sintel, Colin Levy a été recruté par Pixar ! 


Pour le son, on retrouve Jan Morgenstern, qui a produit la musique de tous les films de la Fondation Blender.


L'équipe au complet est disponible sur la page dédiée du blog. Comme le projet de ce film est très lié au projet Blender, on y trouve également les noms de quelques développeurs qui vont jouer un rôle principal dans le développement et l'amélioration du logiciel Blender, améliorations nécessaires à la réalisation de ce film.


L'équipe va certainement évoluer, ceux que l'on attend particulièrement sont les acteurs ! Pour les voix de Sintel, le studio avait fait appel à des professionnels, Halina_Reijn et Thom Hoffman. Pour le projet Mango, les acteurs ne prêteront pas que leur voix.


DVD disponible à la précommande


La campagne de financement a commencé, le DVD est disponible en pré-commande, et vous pouvez aussi sponsoriser le projet à hauteur du montant que vous voulez.
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C'est plus un coffret qu'un DVD, car en plus du film en PAL et NTSC, vous obtiendrez le film en HD, toutes les données (CC-by) et logiciels pour recréer le film (GPL) ainsi que plein d'extras, documentaires, tutoriaux, etc. Tout ceci coûte 34 €.

L'argent des préventes finance directement la production du film, et indirectement le développement de Blender.


Pour ce qui est de la liberté des données, le son fera probablement exception. Il est en effet produit par Jan Morgenstern, qui diffuse les musiques des projets Blender en CC-by quand c'est intégré au film, et sous CC-by-nc-nd autrement. Jan Morgenstern ne possède pas une chaîne de production totalement libre.


Tous ceux qui auront précommandé un DVD avant le 15 février inclus verront leur nom dans le générique !


Suivre le projet


Comme d'habitude, un blog est dédié à ce projet. En attendant le nom définitif du film, il est accessible sur un sous-domaine de blender.org : mango.blender.org.


On retrouve les annonces importantes sur le site de Blender.
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