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MathMod-1.0: Dessiner des scènes en utilisant des objets mathématiques!


Posté par Abderrahman Taha (site web personnel) le 04 juillet 2014 à 07:17.
Édité par ZeroHeure, palm123, Anonyme, Benoît Sibaud et claudex.
Modéré par patrick_g.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	gnuplot

	mathmod

	k3dsurf

	mathématiques

	visualisation

	courbe











[image: Éducation]



MathMod est un logiciel de dessin de formules mathématiques, qu'elles soient sous forme implicite ou paramétrique (de dimension 3 ou 4).
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MathMod est une réécriture du logiciel K3DSurf, dont la dernière version date de 2008 et dont je suis aussi l'auteur. Cette réécriture apporte tout de même son lot de nouveautés et d'optimisation de traitement des formules mathématiques. MathMod permet d'animer les objets mathématiques, par rotation ou en utilisant le paramètre temps, de changer les propriétés visuelles de l'objet en temps réel… Développé avec Qt5, il est disponible pour Linux, Windows et MacOSX.


Finalement, je tiens à remercier tous ceux et celles qui m'ont soutenu durant toutes ces années par leurs messages de félicitations et d'encouragement et je leur dis : l'aventure ne fait que commencer !


Une description plus détaillée et des copies d'écran sont disponibles en deuxième partie.


NdM: Le logiciel est sous licence GPL2.

Description détaillée :



	Support des formules implicites et paramétriques (3D et 4D)

	Support de la rotation et de la déformation des surfaces en utilisant le paramètre temps

	Utilisation de scripts sous format JSON / Export sous format OBJ des objets 3D

	Plus de 140 exemples de modèles mathématiques disponibles

	Exporte les scripts de K3DSurf (.k3ds) sous format (.js) de MathMod

	Configuration de l'usage de la RAM, des maximums pour les grilles Iso/paramétriques surfaces et des couleurs des champs l'interface graphique

	Forum disponible en français et anglais
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