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Je suis heureux d’annoncer la publication de la nouvelle version de MathMod, le logiciel libre de modélisation et de manipulation des objets mathématiques décrits par des équations implicites ou paramétriques.

MathMod permet de manipuler les objets mathématiques 3D et 4D. Il permet aussi de changer leur propriétés visuelles (appliquer des textures 3D, une transparence…), calculer leurs intersections en temps réel et exporter le résultat final sous le format de fichiers OBJ. MathMod est développé avec Qt5/C++, il est disponible pour GNU/Linux, Windows et macOS, sous licence GPL v3.


Cette nouvelle version apporte une amélioration majeure sur la partie du logiciel dédiée au calcul mathématique : la prise en charge du calcul multitâche ou multiprocesseur.
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Par défaut, le nombre de fils d’exécution (threads en anglais) de calcul est fixé à quatre, mais ce nombre peut être modifié en temps réel en utilisant l’interface graphique ou le fichier de configuration du démarrage du logiciel. Les tests montrent que la vitesse de calcul est « presque » multiple du nombre de cœurs physiques de votre machine.


Les processeurs logiques, comme ceux que l’on trouve dans les processeurs d’Intel (Hyper‐Threading), apportent un gain négligeable car le calcul mathématique a surtout besoin d’une unité de calcul dédiée pour fonctionner à plein régime. En plus de permettre une exploitation maximale des ressources processeur, le calcul multitâche permet d’avoir une interface graphique toujours active : possibilité d’arrêter le calcul courant, lancer des tâches de calcul en arrière‐plan (en cours de développement)…
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Autres changements :



	accélération de l’affichage graphique : les données 3D peuvent être transférées, à la demande à la partie serveur d’OpenGL ;

	possibilité de sauvegarder les trames (frames) successives pour construire des images animées ou des vidéos ;

	une collection bien fournie de scripts (372).


Pour finir, n’hésitez pas à apporter vos réactions et vos suggestions.

L’aventure ne fait que commencer !


[image: Copie d’écran de MathMod]

Aller plus loin


	
SourceForge
(359 clics)


	
Facebook
(92 clics)


	
Google+
(96 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/db469a3a664a858f78f185d5f19e4511c89336e43f75f77a5f26abb9.png
MathMo

= Examples (37 v+ © @ ‘Anim Morph Tri Msh Fil Nor Inf smt
™ - Parametric ... = Virus_2
» Klein =
T Kein1
» 4DTorus = . o
® ) sovatm.. ° Script Editor:
7 ol = YEE &
» Torus -g 1, ;
B ) Cosinus = "Description ": [
T | "Virus by Abderrahman
i o
g } Kiein 2 % | Taha 2571072015
» Henneberg .
‘| "Funct": [
m £ “Thickness=
o Hexedron | L& || -0.3vcos((abs(cos(12%)
B  sphere > +cos(64(v-u))*sin(12*u))/
» Catalan 2 1.8)"5)2+sin((abs(cos(7*V)
» Toupie (S +cos(7H(v-u))sin(17+u))/
» Trumpet | & 1.9)~5.5)",
» Bonbon S "nl= (-
B en 2 (cos(u)*(cos(u)cos(v))",
» Catenoid S "n2= ((cos(u))*(-
W shoe = sinv)*cos(u))”,
» Helicoidal g 3= (-
B cresent £ sin(u)*cos(v))*(cos(u)*cos(v))-(-
» Hyperbol... |6 gin(u)*sin(v))*(-sin(v)*cos(u))",
tiRoman g "R=sqre((n1(u,v,)~2 +
> Snake S (n2(uv)2 + (n3(uv,) 2
» Horn =l
» Fresnel 1 S L " b
b S = Gx=coswcos(v)
» Cross_cap T Run Script Save To File
» Fresnel 2 .
» Cliffordto. Stop calculations
» Stereos E






EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/5ffae787b71cfb2797fb8708862cf5d4aa6e6b755c2eec4ca16bc337.png
@ MathMod-6.0(
Project Qptions Export Help

@ MathMod: Math for Fun

Call

Examples (372) ~
» Parametric Sur... * Closelso_2

Anim Morph Tii | Msh | Fil | [Nor| [ Inf | [smt

~ IsoSurfaces (L. —
» Schwarz o
» Schwarzfu.. | |2 | FxyzH=0 Grd
» Moon o
» Moon2 B8 Closelso_2 -
» Moon3 é Run
» BlackHole = ) o2 Aadj o
C :!"";QSDS’S” B 10+y~10+2410<3%(3.5~10)),
+ MengerSp... g (fos((x))*/rcos(v)+cos(z))*((cos(x
& +sin(x
» BouncingBall > (2*sqrt(sin(x)~2+sin(y)*2+sin(2)*2)
> Cayley 1 2 )+cos(y+sin(y)/
» Cayley 2 B (2*sqrt(sin(x)*2+sin(y)*2+sin(z)"2)
» Nordstrand § ))+cos(z+sin(z)/
» Togliatti iz | (2*sart(sin(x)"2+sin(y)*2+sin(z)"2)
» Dervish 2N 0+y*10+2710-3%(3.5710))
» Barthsextic
» Labs-Septic (g
» EndraB-Octic | &
» SartiOctic &
» Breske-Nonic | §
b Barth-Dedic &
» SartiDodecic ~ —~ W M
» Scherk 3 — /F;\/a =
» Blobs = = =
» Cubesphere =K <
» Hyperbolic = S 4 &
» Devil -4 ElEag -
| » Hyperboloid
» DuplinCycli... .
PO






EPUB/1d617fee4a06aae174371224bbfe0b267d80f53ce1fbd2265e81e7e3.png
@ mathmod Project Options Export

0(Mac0SX)
oo ([0 [ Anim | Morph Ta Mo (F1(Nor et smt
b Strapped Torus MeshTorus_01
» The Dome

b WallPattern T.,
» Wall Pattern s..

Script Editor:
« =
500" {
 Wirea soneraon “Component': [
P o | e T
P Scwarz P soh B
¥ Fovacid Tom 05,
} Horacnd Torss 20

b Menger_a Sch.

“th = pi /A",
*ph = pil B*
1
*Descriptiont [
“Mesh Torus_01 by Abderrahman Taha
22112/2015. The mesh formua s from the
PovRay team: htp:/www.povray.org/ "

b P Skeletal Tori
> W_Skelotal Cyi
> WSkelotal Tori
b W_Skeletal Sp.
» Diamond Sot
> Neovius Sphere
b Neovius Tori

i 1) < 0, rix,y,z,t) + A,
e i B e
» Schwarz Cyli "r2 = (y - cos(z * ph) * D) * E",

"temp = -sart(r2(xy,z,) * r2¢
Y,z * My,
(- A% A2,
ru °r = abs(if (rxyz.) < 0, .y, 2) + A,
DR — Hxyz) - A)* C,
b OctahedrouOf. “r2= (y + Cos(z * ph) * D) * %,
“temp = max(-sart(r2(x,y,2,0) *

2h+

b Lidinoid Torus
> Double Twist N...
b Neovius Torus

/S ers\/Appearance\/ wcunlro\s\/ScnmEdl \/Modeldeta

of Spheres 200y,2) + 10Y,2,0) * 1x,2.0),

b Spiral Schwarz temolxv.z )" B o

b Schwarz Torus 1 y
» Schwarz Torus.. Run Seript Save To File

b Schwarz Tors... "

» Arena Stop calculations &

) Schwarz Cube ...
» Gyroidal Torus v

o>






EPUB/imagessections67.png





