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Mesa, la bibliothèque graphique 3D à l'interface quasiment compatible avec openGL (quasiment = non officiel, mais officieux), vient de sortir en version 4.0.





La raison du passage en 4.0 est avant tout la compatibilité OpenGL 1.3.





En plus de cette nouveauté, les autres changements sont surtout des corrections de bugs.
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