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Le principe de l'OpenGL, qui est libre de toute licence, semble remis en question aujourd'hui. Des sociétés qui ont contribué à son développement ont cédé leurs droits à Microsoft, qui les revendique aujourd'hui.


[...]


Le géant du logiciel propriétaire, l'incontournable Microsoft, revendique en effet la propriété de la technologie à la base de l'OpenGL, le « vertex programming ». Il s'agit d'une technique qui donne aux développeurs plus de contrôle sur les effets 3D. 





Alons bon, il ne manquait plus que ça...





Note du modérateur : merci à tous ceux qui ont proposé cette dépêche

Aller plus loin


	
La news sur ZDNet
(10 clics)


	
ARB Meeting Notes
(3 clics)


	
Article ./
(7 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections32.png
E==





