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Une nouvelle qui n'intéressera que le microcosme des joueurs sous GNU/Linux :





Qstat est sorti en version 2.6 le 14 août, soit presque 1 an et demi après la précédente version. Cette version apporte  :


- le support d'Half Life 2 ;


- le support de Doom3 ;


- la gestion du protocole de demande de GameSpy2 ;


- le support du protocole Steam Master d'Half-Life.


Pour information, le paquet Debian est déjà disponible.





Utilisant cette version, le plus connu des "navigateurs de serveurs", XQF vient également de sortir le 15 août dans une nouvelle version : la 1.0.
Qstat


Qstat est un programme en ligne de commande qui renvoie l'état des serveurs Internet Quake, QuakeWorld, Hexen II, HexenWorld, Quake II, Unreal/UT, Turok2, Sin, Half-Life, Shogo, Tribes, Tribes 2, Quake III, BFRIS, Kingpin, Heretic II servers, Soldier of Fortune,  .. 


Créé par Steve Jankowski ce programme est sous la licence "Artistic".





XQF


XQF est une interface graphique pour QStat sous GTK. Si vous êtes un familier de GameSpy pour les plateformes Windows, il s'agit de la chose la plus approchante pour GNU/Linux.. 


Créé par Roman Pozlevich ce programme est sous la licence GPL





À noter qu'il existe des alternatives à Qstat sous GNU/Linux citons par exemple : hlmaster qui est sous licence GPL et qu'une alternative à Qstat/XQF pourrait être  bquery.
Aller plus loin


	
Le site de Qstat
(18 clics)


	
Le site de XQF
(16 clics)
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