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/* LinuxFr.org propose à ses lecteurs une section « cuisine », pourquoi pas aussi une rubrique « couture » ? */


Le Framablog a présenté le 7 janvier 2014 le logiciel libre Valentina, un logiciel libre de patronage, c’est à dire un logiciel pour dessiner des patrons de couture !


C’est l’occasion de faire un point sur les initiatives libres dans le domaine de la mode, découvrir une offre logicielle encore naissante, et réfléchir sur le concept même de mode libre.
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Le logiciel Valentina


L’article du Framablog est principalement une traduction de celui d’Alexandre Prokoudine sur le site Libre Graphics World (en anglais).


Valentina est un projet jeune qui a été motivé par un double constat : les logiciels de stylisme ne sont pas libres, et sont surtout très chers ! Alexandre Prokoudine donne l’exemple d’un logiciel à 16 000 $ la licence. Si le coût du traceur est incompressible, le coût d’une licence logicielle peut vite sembler exorbitant. Alexandre explique donc que les stylistes en début de carrière sont contraints d’utiliser des applications simplistes ou des logiciels de CAO génériques et peu adaptés au métier.


Fort de ce constat, l’objectif du projet Valentina est donc de faire à la fois un logiciel libre, mais aussi gratuit. Ces deux réalités sont importantes pour le projet, la gratuité n’est pas ici qu’une conséquence de la liberté.


Pour les intéressés, Roman Telezhinsky et Christine Neupert ont écrit un tutoriel de création de motif (en anglais), et Roman Telezhinsky a publié (en russe, mais avec plein d’images) un article nous montrant étape par étape la confection d’un vêtement assisté de Valentina.
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Valentina en action


Pour ceux qui souhaiteraient contribuer, Valentina est un logiciel développé en C++ avec Qt5.


NDA : Mercy à Tanouky pour son journal sur Valentina : Valentina - Outil libre de création de vêtements.

Inkscape, Blender, MakeClothes…


Si ce domaine est peu développé, ce n’est pas la première fois que le logiciel libre s’intéresse au vêtement.


Déjà, bien avant l’équipe de Valentina, Suzan Spencer avait défriché beaucoup de choses en travaillant sur le logiciel de dessin vectoriel Inkscape, on retrouve sur le site Tau Meta Tau physica des tutoriaux pour réaliser des motifs de coutures.


Avec Inskcape, Le Framablog fait référence à un autre outil, MakeClothes pour Blender.


MakeClothes n’est pas un logiciel de stylisme, c’est un outil pour simuler des vêtements dans des scènes et animations 3D, tout comme MakeHuman est un outil pour modéliser des personnages humains.


Si ce n’est pas un logiciel de stylisme, l’idée de modéliser des vêtements sur un mannequin réalisé avec MakeHuman est très séduisante car cela permettrait de tester une idée non seulement sur un mannequin, mais un mannequin mobile aux libertés multiples, et de bénéficier du moteur physique de Blender !


Malheureusement, il est probable que ce type de solution ne soit pas optimal, et que l’on rencontre les mêmes difficultés que rencontrent ceux qui utilisent Blender pour de l’impression 3D : Blender n’est pas un logiciel de CAO et il a pour vocation de réaliser des images qui ressemblent à la réalité, pas des patrons applicables dans la réalité !


Cependant, il est probable que beaucoup de choses dans le travail de Suzan Spencer pourront servir au projet Valentina, et que les capacités de simulation offerts par des logiciels libres comme Blender ouvriront des portes très intéressantes. L’avenir est donc encourageant.

Mode, droit d’auteur, domaine public et culture libre


Framasoft avait également traduit une conférence TED très intéressante de Johanna Blakley sur la mode et le droit d’auteur : Lessons from fashion’s free culture.


La conférence date de 2010, déjà ! On y apprenait qu’aux États-Unis le droit d’auteur a très peu de prise sur la mode. En effet, le vêtement est considéré comme trop utilitaire pour pouvoir être protégé. 


Johanna Bakley va jusqu’à déclarer :



La seule chose qui ne puisse pas être copiée, c’est l’étiquette de la marque commerciale attachée au vêtement.




Malheureusement, ce ne serait pas tout à fait vrai en France, où il n’y a pas de distinction entre les œuvres utilitaires et les œuvres artistiques.


Johanna Blakley montre comment cette absence de limite ne forme aucun frein au développement de l’industrie de la mode ! Le droit d’auteur est souvent invoqué sous prétexte de protéger l’industrie et la créativité, la mode montre que l’on peut s’en passer et que ça marche très bien sans !


Le fin gastronome pourra faire le parallèle avec la cuisine dont ne peut pas protéger les recettes. Avec une cuisine soumise au droit d’auteur, la France n’aurait pas eu la même réputation.


Mais peut-on généraliser le constat de la réussite de la mode et de la cuisine en l’absence de contrainte légale basé sur le principe de droit d’auteur ?


Le blog « Romaine Lubrique » montre qu’à l’inverse, dans un secteur très marqué par le droit d’auteur, celui de l’édition, on trouvait plus de livre de 1880 en vente sur Amazon que de livres de 1980 et qu’ainsi se dessine la « culture perdue de la génération copyright ». On ne sait pas encore si le domaine public est un bon allié commercial, mais culturellement, son absence est un désastre.

Des patrons sous licence Creative Commons ?


Alors, existe-t’il des patrons libres, en France ?


Une jeune entreprise française, 1083 borne in France vend des jeans avec patron-pour-le-faire-soi-même sous licence CC BY-NC. Le nombre 1083 correspond à la distance la plus longue que l’on peut parcourir en France métropolitaine : 1083 km entre Menton et Porspoder. En publiant son patron, l’entreprise a en tête l’idée d’un kit 0 Km, le jean à faire chez soi !
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Aperçu d'un patron 1083


Ce n’est pas tout à fait libre mais on s’en approche…

…on s’en éloigne diront les déçus. NdM: Thomas Huriez 1083 a répondu et indique que la prochaine publication de patrons sera l'occasion de mettre tout cela au clair et de modifier la licence. 


En effet, lors de la levée de fond, l’entreprise avait beaucoup communiqué sur le caractère « open-source » (selon leur termes) de leur projet. Ils avaient notamment promis de publier les patrons en « open-source » si 1083 précommandes étaient faites. Le site affiche 2746 précommandes, et le premier patron publié est en Attribution - Pas d’Utilisation Commerciale 3.0 (CC by-nc) qui n’est pas une licence dite « open source ».


Peut-être n’est-ce là qu’une mésentente ? En attendant une clarification de la part de 1083, vous pouvez déjà sortir votre machine à coudre et réaliser votre propre jean !
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