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Mono est une plate-forme de développement qui propose une alternative libre à l'environnement .Net de Microsoft et qui met l'accent sur la compatibilité en s'appuyant sur la norme officielle de l'ECMA. Après la sortie le mois dernier de la version 1.0, on commence à voir fleurir sur le net des analyses techniques qui permettent d'apprécier les avantages de cette plate-forme et de les confronter avec les alternatives existantes.





Un article sur le site Arstechnica donne des exemples (et du code ; par exemple avec GTK#) et développe l'idée que ce framework offre des gages de rapidité de développement, du fait d'une grande simplicité.
La conclusion de l'article esquisse une comparaison avec Java :  « En quoi est-ce différent de Java ? A mon avis Java rend les choses plus difficile que nécessaire ». NdM : Ce dernier propos est en parfaite résonance avec ce qui semble être un des aspects majeurs de l'argumentaire des auteurs de Mono en faveur de leur produit. Il fait, en effet, penser aux déclarations agressives vis-à-vis de Java tenues par le leader du projet Mono, Miguel de Icaza, lors d'une interview donnée à News.com. Ainsi, selon Miguel de Icaza « Le problème avec J2EE est qu'il est devenu très, très académique et que la complexité de tous ces systèmes parfaitement conçus à l'université ne convient pas nécessairement quand vous avez des dates limites ».





Il est à noter que le projet GNOME est actuellement en phase de réflexion sur son avenir afin de faciliter et d'en accélérer le développement.


Le projet Mono est l'un des candidats envisagé mais il rencontre une grande résistance du fait de son « origine » Microsoft et des incertitudes sur les problèmes de brevets.


Une autre difficulté est qu'il sera, par essence, toujours en retard sur les dernières nouveautés de Microsoft comme c'est déjà le cas actuellement, selon l'aveu même du leader du projet Mono signalant que  « Nous sommes en retard ; nous sommes très en retard ; nous avons 18 mois de retard par rapport à Microsoft ».
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