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L'environnement d'exécution et de développement Mono vient de passer en version 2.0.





Mono est une plate-forme libre, multi-languages et multi-plates-formes compatible avec le framework .NET (produit Microsoft pour Windows). Il permet notamment d'exécuter des applications .NET sous Linux. C'est également une plate-forme de développement complète intégrant un IDE, un débogueur, la prise en charge de nombreux langages (C#, VB.NET, Python, Java, etc.) et de nombreuses bibliothèques de l'écosystème Linux (GNOME, OpenGL, etc.). Cette version majeure apporte son lot de nouveautés - plates-formes, fonctionnalités, outils - et d'améliorations en terme de  performances et compatibilité.





Mono est utilisé dans des contextes variés : 


	Sous Linux par des applications de bureau comme F-Spot, Tomboy, Banshee et Beagle ;



	Toujours sous Linux par des applications web comme mojoPortal ou Dekiwiki ;



	Par des applications distribuées comme SecondLife (moteur exécution des scripts utilisateurs sur les serveurs de jeu) ;



	Toujours dans les jeux, le moteur Unity3D ;



	Enfin l’embarqué : lecteur MP3 Sansa Connect.





Mono 2.0 tourne bien entendu sous Linux (x86, x86-64, PowerPC32, Itanium, SPARC, ARM, s390, s390x) mais également Solaris (x86-64, SPARC), les *BSD (x86, x86-64), Windows (x86), MacOSX (x86, PowerPC32) ainsi que sur des plates-formes embarquées ou consoles : Wii, iPhone, lecteurs MP3.





Ecosystème Linux/Unix


L'accent est mis sur l'intégration dans l'environnement GNOME et les technologies "standards" sous Linux/Unix à travers la prise en charge des :


	Bibliothèques GTK, GNOME, DBus, Gecko, Cairo, OpenGL, SDL, ZeroConf, Posix, Bittorent ;



	Bases de données PostgreSQL, Firebird (MySQL fourni son propre connecteur compatible).







Outils


	Un débogueur fait enfin parti des outils "officiels" de la plate-forme, il est considéré comme stable dans cette version de Mono, facilitant son intégration dans les applications tiers.


MonoDevelop, un IDE "maison", qui va lui aussi arriver en version 2.0 avec la très attendue intégration du débogueur. Pour rappel, cet IDE propose le support de nombreux langages (C#, Boo, C++, java) avec notamment un éditeur GTK qui constitue une alternative à Glade ;



	Mono Migration Analysis : cet outil analyse les composants d'une application .NET pour déterminer si celle-ci est compatible avec Mono d'un point de vue API. Elle détecte notamment les parties non implémentées par Mono et les appels à des bibliothèques natives (dont la portabilité ne peut être vérifiée) ;



	Cecil, un outil/bibliothèque de manipulation du bytecode CIL propre à l'environnement d'exécution .NET. Celui-ci permet de lire, écrire voir modifier le code exécutable d'une application.



	Gendarme, au nom évocateur, est capable de valider un composant vis-à-vis d'un ensemble de règles personnalisable : conventions de nommage, sécurité, performances, etc.



	Mono Linker se propose de faire maigrir un composant/bibliothèque en supprimant les parties non utilisées dans une application, utile dans l'embarqué ;



	Des compilateurs pour de nombreux langages sont disponibles : C# 3.0, Visual Basic 8.0,  Boo (Python-like typé statiquement), Cobra, Java (projet IKVM), Ruby (IronRuby), Python (IronPython), PHP (projet Phalanger), Eiffel (ISE), F#, Pascal et bien d'autres. Il existe également un backend pour GCC générant du bytecode CIL.







Compatibilité


L'environnement d'exécution (CLR pour Common Langage Runtime) est compatible avec les différentes versions de l'environnement .NET existants à ce jour (jusqu'à .NET 3.5 basé sur le CLR 2.0)





Le langage C# 3.0 est pleinement supporté ainsi que le langage VB.NET en version 8. Mono est également compatible avec le moteur d'exécution de langages dynamiques (DLR) utilisés par les compilateurs IronPython et IronRuby : ce composant peut servir de base à l'intégration de nouveaux langages dynamiques et peut être comparé à Parrot avec tous les avantages de l'intégration au CLR : support de l'ensemble des bibliothèques .NET, et interopérabilité avec les autres langages de la plate-forme.





Les efforts de compatibilité se poursuivent, notamment avec l'implémentation d'ASP.NET 3.5, Silverlight 2.0 (concurrent de Flash) et WCF (Windows Communication Framework).





La plupart des composants/bibliothèques du framework .NET 2.0 sont implémentés :


	ADO.NET 2.0 : accès aux données ;



	ASP.NET 2.0 : framework d'application web ;



	Windows.Forms 2.0 : toolkit graphique, avec support natif X11 (Unix/Linux), Win32 et Quartz (MacOSX) ;



	System.XML 2.0 : manipulation de documents XML ;



	System.Drawing 2.0 : bibliothèque de rendu graphique ;



	System.Web.Services : création et consommation de web-services.




Des composants plus récents (framework .NET 3.5) sont également implémentés :


	System.Core (LINQ) : composant de requête de données, notamment intégré dans C# 3.0 ;



	System.Xml.Linq : manipulation de documents XML avec LINQ ;



	ASP.NET AJAX : bibliothèque de composants AJAX pour le développement web.




Les composants COM (Windows/Mainsoft COM, XPCOM) sont également supportés





Le Framework .NET 2.1 à la base de Silverlight est en cours d'implémentation (projet Moonlight), une première version bêta est attendue prochainement. Ce projet controversé est pourtant le première signe de reconnaissance « officiel » de Mono par Microsoft : Moonlight représente un gage de portabilité pour la nouvelle technologie de Microsoft qui entre directement en concurrence avec Flash. Moonlight et Silverlight partagent du code, notamment les codecs audio/vidéo (malheureusement sous forme de binaire uniquement, Mono proposant une alternative à travers ffmpeg), les compilateurs IronPython, IronRuby et le moteur DLR que Microsoft a mis sous licence libre.





C# 3.0


Cette nouvelle version du langage C# apporte un grand nombre de nouveautés, notamment :


	Intégration native de LINQ ;



	Support des expressions lambda ;



	Types anonymes ;



	Méthodes d'extensions pour étendre des bibliothèques existantes sans héritage de type ;



	Inférence de type.




Voici un exemple de code écrit en C# 3 :





var rss = XDocument.Load("http://linuxfr.org/backend/news-homepage/rss20.rss");





var articles = from item in rss.Descendants("item")


    let title = item.Element("title").Value


    orderby DateTime.Parse(item.Element("pubDate").Value)


    where title.Contains("Mono")


    select new{


        Titre = title,


        Lien = item.Element("link").Value,


        Description = item.Element("description").Value


    };





if (articles.Any(article => article.Description.Contains("je me suis trouvé")))


    Console.WriteLine("je me suis trouvé :)");





Historiquement proche des langages Java et C, le langage C# prend ici une nouvelle direction et devient également un langage fonctionnel (plus proche des langages issus de ML).
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