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Miguel de Icaza, développeur historique de GNOME et meneur du projet Mono via la société Xamarin, vient d’annoncer la version 3.0 de Mono, la version open source de la plate‐forme .Net de Microsoft.



[image: Logo Mono]



Cette version apporte quatre éléments clefs : une meilleure prise en charge sur les environnements d’Apple (Mac OS X et iOS), l’implémentation des dernières fonctionnalités clefs de .Net (notamment les compilateurs), l’intégration du framework open source de Microsoft pour le développement Web (ASP) et un nouveau ramasse‐miettes (alias garbage collector). Cette version pose aussi les bases d’un processus de développement plus « agile ».

Détail des changements

Intégration de framework open source


Cette version de Mono intègre l’ensemble des frameworks open source de Microsoft relatifs au développement Web, basé sur les ASP. Plus particulièrement :


	ASP.NET MVC 4 ;

	ASP.NET WebPages ;

	Entity Framework, pour la correspondance objet-relationnel ;

	Le moteur Razor, pour la gestion des vues ;

	System.Json, qui remplace l’implémentation de JSON précédemment fournie par Mono.


Suivre .Net et se rapprocher de la version 4.5


C’est le compilateur C# qui a reçu le plus d’attention. En plus d’un compilateur unifié pour tous les profils, il prend en charge la programmation asynchrone introduite depuis la version 4.5 de .Net, et permettant une meilleure réactivité des applications en cas de tâche de fond consommatrice. D’ailleurs, le 4.5 async API profile devient le profil par défaut.

Améliorations pour Mac OS X et iOS


Toujours sur les aspects de compilation, Mono peut désormais être compilé directement en 64 bits. Cependant, il continue d’être distribué en 32 bits, car la plupart des bibliothèques Mono s’exécutent seulement dans ce mode. F#, langage de programmation fonctionnel, devrait aussi être fourni avec la version Mac OS X de Mono.


Sur les mobiles, vous allez pouvoir chiffrer les données stockées localement. En effet, Mono prend désormais en charge l’API de cryptographie d’iOS avec SQLite.

Garbage collector


C’est aussi l’occasion pour MDI d’améliorer SGen, son nouveau ramasse‐miettes dopé aux hormones, alias High performance Garbage Collector. Extensible et plus performant, car il est désormais capable d’utiliser plusieurs processeurs disponibles. Il a été porté sur les environnements MIPS et Win32. Sur Mac OS X, il utilise maintenant l’API Mach directement.

Aller plus loin
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