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Moonlight 3D est un modeleur/renderer libre pour linux, qui était proprement époustouflant il y a quelques années : support de la radiosité, interface simple et élégante (inspirée de SoftImage), et surtout, le rendu OpenGL était extrèmement rapide...





Malheureusement, le développement a stoppé il y a quelques temps, et la dernière version disponible est la 0.9.2. Pire, les sources sont introuvables ! les seules disponibles sont celles de la 0.5.3 qui datent de 1998. 





Mais, bonne nouvelle, il semblerait qu'un développeur, Patrick Mauritz, reprenne le développement à partir des sources de la 0.5.3.





Connaissant la grande qualité de ce modeleur, on ne peut que lui souhaiter de réussir !

Aller plus loin


	
la nouvelle sur linuxfrench
(19 clics)


	
la page de Patrick Mauritz
(21 clics)


	
la version 0.9.2
(26 clics)


	
un site sur moonlight
(29 clics)


	
la section moonlight sur linuxgraphics
(24 clics)
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