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Beaucoup d'entre vous ont déjà vu passer dans les colonnes de notre cher DLFP quelques références à ce jeu gratuit en PHP. Ceci est principalement dû au fait que l'on y incarne un être homonyme à un sport national DLFPien. Nous allons donc essayer, au travers de cet article, de vous faire découvrir ce jeu (bien que non libre), mais aussi les nombreuses applications libres cette fois qui ont été développées autour de Mountyhall.





Mountyhall est un des ancêtres des jeux en php gratuits francophones (4 ans d'existence) et la population des joueurs (12000) est assez différente de celle des autres jeux du même type : la moyenne d'âge est assez élevée (aux alentours de 25/30 ans) et le nombre d'individus de type féminin est également important (même s'il est inférieur à 50%). On y incarne des Trõlls (l'accent est important) vivant dans des cavernes dans un monde médiéval fantastique. L'interface est plus proche de nethack que de World of Warcraft car le monde étant en 3 dimensions, il est plus simple de donner les coordonnées cartésiennes des objets entourant l'avatar plutôt que d'essayer de représenter les 3 dimensions dans une interface HTML. Les interactions entre les joueurs sont très nombreuses et bien qu'il existe des monstres à tuer, le PvP (le combat entre joueurs) est plus qu'autorisé. Vous jouez en moyenne deux fois 5 minutes par jour (ou beaucoup plus si vous avez envie de vous investir) avec un navigateur de votre choix (on peut tout à fait jouer avec links).





Pour information, il y a 3 serveurs de jeu sous Debian et Redhat (serveur Apache 1, PHP 4 et MySQL 4), une équipe de 34 personnes (développeurs, dessinateurs, animateurs...) travaille sur ce jeu. Dans les liens vous trouverez plus d'informations à ce sujet.
J'avais promis de vous parler du libre donc je vais le faire de suite : Non, Mountyhall n'est pas libre. Après une discussion avec les développeurs, ceci tiendrait du fait qu'il est très difficile de séparer le moteur de jeu des données et que certaines données doivent rester confidentielles pour le plaisir des joueurs. Mais, Mountyhall, contrairement à d'autres jeux, n'essaye pas de faire de l'argent à tout prix : une ASBL (JeuxWeb.org) a été fondée pour s'occuper du jeu. Pour ceux qui ne savent pas, c'est ce qui correspond à nos associations de loi 1901 en Belgique. Il est possible de faire des dons afin de payer l'hébergement et les serveurs, mais cela n'apporte rien en terme de jeu (on gagne pas de niveaux gratuits grâce à cela). Les comptes de l'ABSL sont régulièrement publiés afin de convaincre les plus sceptiques. Néanmoins, les développeurs ont créé une API pour que des applications externes puissent récupérer des données du jeu. Cette API s'appelle, dans le jargon de Mountyhall, scripts publics et a donné naissance à de nombreux outils libres développés par des joueurs.





Les vues





Comme indiqué plus haut, la représentation par défaut de l'environnement de son avatar est très abstraite, c'est pourquoi ont été créées des vues 2D ou 3D, c'est à dire des représentations graphiques de la vue en 2D ou en 3D. Parmi les plus connues la vue Relais&Mago est libre comme tous les outils développés par cette guilde (un ensemble de joueurs réunis sous la même bannière) et peut être récupérée au travers d'un serveur CVS.





Les extensions Firefox





Afin de rajouter de nombreuses fonctionnalités à l'interface officielle, deux extensions GPL pour Mozilla ont vu le jour, l'extension MountyHall et Mountyzilla. Connaissant plus la deuxième, je vais plus m'attarder sur celle là. Son fonctionnement est quasiment identique à Grease Monkey (bien que antérieur) et permet l'inclusion de code javascript à l'intérieur des pages du jeu. Cela permet par exemple, de se connecter sur un serveur tiers afin de récupérer des informations sur les monstres rencontrés (niveau, caractéristiques...). Ces deux extensions ont permis une montée en flèche de Firefox parmi les joueurs. Actuellement, on peut dire que plus de 60% des joueurs utilisent un navigateur basé sur gecko.





Les packs graphiques





Dans Mountyhall, il est possible de choisir la CSS à utiliser ainsi que les images. Donc de nombreux dessinateurs et infographistes nous proposent leur propre pack graphique afin d'avoir une interface adaptée à sa façon de jouer ou au lieu où l'on joue : le pack "camouflage" déguise son navigateur en tableur afin de mieux jouer au bureau. Bien qu'il n'existe pas à ma connaissance de graphismes sous licence libre, cette idée commence à faire son chemin et cela ne m'étonnerait pas que d'ici quelques temps des packs libres arrivent à disposition.





J'espère que cet article vous a fait découvrir ce jeu si prenant et donner envie d'y jouer et pourquoi pas envie de créer de nouveaux outils libres pour Mountyhall. A bientôt parmi les Trõlls.
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