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Cela fait plus d'un an que deux programmeurs s'acharnent à réaliser un clone de Monkey Target. Avec un moteur 3D assez complet, la possibilité de multi-joueurs et un côté assez addictif, le jeu devrait plaire à tout Linuxien adorateur du symbole pingouin (mais aussi aux windowsiens, le jeu étant disponible sur les deux OS...).





NdM : jeu sous licence GPL.
Le principe est de faire voler son pingouin vers une cible pour essayer d'atteindre le centre, mais vos adversaires humains poursuivent le même objectif et se feront un plaisir de vous pousser en dehors de la surface.





Le jeu utilise la bibliothèque NEL pour la gestion 3D, son et autres. Elle est utilisée par exemple dans le futur Ryzom, jeu avec un monde massivement multi-joueur très attendu.
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