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La nouvelle démo du jeu Myth II sous Linux dispose dorénavant d'un

driver vidéo AAlib, qui permet de jouer en ASCII-art sous X ou sur la

console.

Attention, l'archive de la nouvelle démo a une extension '.run'.


Pour activer le mode ASCII, faire un 'export SDL_VIDEODRIVER=aalib' avant

de lancer la démo…


Note: Un patch similaire pour le jeu complet devrait etre disponible la

semaine prochaine.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 05/03/2000 à 00h19, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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