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Après une année de développement dans le plus grand secret, la première extension (DLC comme disent les djeuns) du jeu de plateformes libre Newton Adventure est enfin prête. Constituée de nouveaux niveaux, pièges et énigmes, elle regroupe deux mods, Deluxe et Retro, en vente sous licence CC-BY-SA pour Linux, Mac OS X et Windows.




La suite de cette dépêche présente le contenu des différents mods, décrit leur conception et présente le modèle économique adopté par l'auteur.
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Pour lire cette dépêche dans une ambiance cosy, il est conseillé de configurer LinuxFr.org avec le thème Newton Adventure. Vous pouvez aussi vous servir un verre de vin, allumer un cigare et mettre un ogg de Barry White.


Du nouveau contenu…


Deluxe




Le mod Deluxe est composé de trois nouvelles quêtes de six niveaux: Bridge, Lab et Prison.
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Dans Bridge, Newton se retrouve sur un pont métallique dont la traversée se révèle vite être un challenge avec de nombreux téléporteurs et des passages bloqués par des caisses en bois. Le seul moyen de pouvoir passer est de les faire brûler, soit en déviant les tirs des canons qui jonchent les niveaux, soit en déclenchant l'explosion de bombes qui tombent et roulent un peu partout.
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La quête Lab est à la fois la plus intéressante et la plus difficile de ce mod. Les niveaux sont des labyrinthes où pour sortir le joueur doit composer avec la gravité et les couleurs: des pièges, des barricades et des accès sont rouges, verts ou bleus, Newton ou la clef de la porte de sortie peuvent adopter l'une de ses couleurs à certains checkpoints. Être de la même couleur qu'un élément du niveau permet d'y être invulnérable, de le faire disparaître ou de le traverser tandis qu'être d'une couleur différente le rend bloquant ou dangereux.
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Dans la dernière quête, Prison, accessible seulement après avoir terminé toutes les autres, fait se retrouver le pauvre Newton dans une prison futuriste gardée par une horde d'androïdes en armure de métal noir. Des accélérateurs sont disposés un peu partout pour garantir au prisonnier qui voudrait s'échapper un peu trop vite d'être projeté sur les lasers qui servent de barreaux à cette prison.
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Outre ces nouveaux niveaux, le mod Deluxe donne accès à une vraie fin et aux niveaux bonus une fois le jeu terminé.


Retro




Le mod Retro est une extension plus modeste, mais qui change complètement l'aspect graphique et la façon de jouer: Newton est remplacé par un bonhomme de lumière, les pommes par des cœurs, les décors en pixel art par un style « néon » et l'objectif n'est plus de trouver une clef pour sortir du niveau. Il faut maintenant lutter contre la montre et collecter tous les euros d'un niveau en un temps très limité avec des pièges plus dangereux et un nombre de cœurs plus faible.
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Commencé comme une expérience pour varier le gameplay, ce mod s'est révélé petit à petit plus hardcore et plus drôle à mon goût que le jeu original !


…à prix libre !




Afin de me faire une première expérience dans le monde sans pitié de la commercialisation de jeux indies, j'ai décidé que ces mods seraient payants. Pas bien cher, puisque c'est l'acheteur qui décide du prix en échange de ce pack de données sous contrat CC-BY-SA.




Edité par Stuffomatic, c'est donc du jeu libre à prix libre, une formule déjà adoptée pour Andy's Super Great Park, qui je l'espère connaîtra du succès dans le marché si privateur du jeu vidéo.




À cause des divers frais et taxes, le paiement par carte bancaire ou compte Paypal impose un minimum (2€) pour ne pas vendre à perte. Si vous voulez payer en liquide, par chèque ou en nature, vous devrez contacter devnewton ou Julien Jorge directement. D'après les fiches de la NSA, il est possible de les trouver en faisant la tournée des bars de Nantes ou en se promenant sur la Côte d'Azur, par exemple aux jm2l.


Making-of




La réalisation de ces mods s'est faite selon une méthode qui a émergé petit à petit lors de la réalisation de Newton Adventure. Elle consiste en une séquence simple pour chaque quête :





	Trouver un nouvel élément de gameplay : ça peut être un nouveau type d'ennemi ou d'obstacle, un nouvel objectif, un type de puzzle… Pour cela il suffit de jouer à beaucoup d'autres jeux, de plate-formes surtout, pour trouver l'inspiration et adapter les mécanismes découverts au changement de gravité.


	Faire des essais pour voir si ces nouveaux éléments sont amusants.


	Choisir un thème graphique. Là aussi l'expérience d'autres jeux est utile, mais parfois il suffit de regarder ailleurs : l'idée de la quête bridge, par exemple, vient de photos de vacances du Golden Gate Bridge.


	Réaliser les tuiles et sprites à l'aide d'un papier, d'un crayon, d'un scanner et de travail au pixel près. Pour le mode Retro, j'ai beaucoup joué avec les filtres de GIMP pour obtenir l'effet néon à partir de formes très simples. Les animations sont bien sûr créées avec mon logiciel nanimstudio.


	Dessiner le décor de fond. Pour cela, je travaille avec Krita et ses nombreux pinceaux.


	Construire des niveaux de difficulté croissantes tout en variant la façon de jouer.



Les niveaux sont faits avec l'aide de l'éditeur, la version Java de Tiled, en fonction de trois « variables de gameplay», dextérité, exploration et réflexion ; en procédant dans l'ordre :





	Donner une forme générale : des couloirs tortueux pour favoriser l'exploration, de grandes salles avec des obstacles pour la dextérité, un labyrinthe ou une succession de salles pour la réflexion… L'esthétique rentre aussi en compte : il faut que le niveau présente certaines symétries ou difformités pour être facilement mémorisé par le joueur.


	Mettre en place la clef, la porte de sortie, l'endroit de départ et les principaux puzzles.


	Ajouter des pièges et ennemis un peu partout avec un esprit sadique.


	Jouer et enlever des pièges jusqu'à ce que le niveau soit faisable en donnant plus ou moins envie de mordre dans son clavier selon la difficulté voulue.


	Rejouer pour chercher les blocages éventuels.
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Le futur




Des portages Android et web sont à l'étude ainsi que de futurs mods (le moteur du jeu permet de faire un flipper, un pachinko, un labyrinthe à bille, un jeu de plateforme classique…), mais après cette sortie, le développement de Newton Adventure va sans doute marquer une pause, car j'ai envie de tester une nouvelle idée de gameplay ou de trouver un autre jeu auquel contribuer.




Il faut aussi que je me remette à niveau en OpenGL, car cette API et les GPU ont beaucoup évolué durant les 4 ans du développement de Newton Adventure.


Que faire après cette dépêche?




Si vous ne savez pas quoi faire après la lecture de cette dépêche, faites dans l'ordre (ou lancez 3d6):





	Télécharger et essayer le jeu de base ;


	Regarder les bandes annonces des mods ;


	Les acheter !


	En parler partout et à tout le monde ;


	Contribuer : portage sur Android, création de niveaux, traductions, packaging… Je cherche toujours de l'aide !


	

Lâcher des coms et troller Poster des commentaires pertinents.



Vidéos de démonstration




(NdM : non, il n'y a pas encore de moyen d'insérer des vidéos en syntaxe Markdown)




Mod Deluxe :


Votre navigateur ne supporte pas la balise vidéo.




Mod Retro :


Votre navigateur ne supporte pas la balise vidéo.
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