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Nexuiz est un jeu de tir en 3D a la première personne (Quake-like). Il est entièrement sous licence GPL (moteur de jeu, mais aussi textures, modèles, sons, etc.). Vous pourrez vous balader sur un total de 17 cartes et choisir votre personnage parmi 28 avatars.





Malheureusement, le jeu n'est disponible que sous Windows et GNU/Linux x86 & x86_64. Un prochain patch devrait permettre l'utilisation sur Mac.
Le jeu utilise le moteur d'un des plus vieux jeu du genre : Quake. Cette modification profonde s'appelle le "darkplaces". Fait par une équipe amateur, l'objectif est de faire un FPS simple : du deathmatch, un gameplay nerveux et réactif.





Citons aussi Warsow, autre FPS basé sur Qfusion, modification du moteur de Quake 2. Il se veut lui aussi simple conceptuellement, mais demande une prise en main importante avant de profiter pleinement du jeu (possibilités de faire des "tricks" telles que "double jump", "wall jump", etc.)





Bon jeu :-)
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