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Cela fait déjà une semaine, le 31 mai, que la version 2.3 de Nexuiz est sortie soit 2 ans après la toute première version (sortie le 31 mai 2005).





Petit rappel pour ceux qui ne suivent pas l'actualité des jeux libres, Nexuiz est un jeu de tir en vue subjectif (ou FPS) futuriste. Il utilise le moteur DarkPlaces qui est un dérivé du moteur de Quake I mais avec divers ajouts comme le support des cartes de Quake III ou  les ombres calculées en temps réel.





L'utilisation de DarkPlaces permet de supporter des configurations considérées aujourd'hui comme très modestes, il est en effet indiqué que la configuration minimum pour avoir des graphismes de haute qualité est un processeur P4 1,5Ghz ou Athlon 1500+,  512 Mo de RAM et une carte vidéo de type 9600ati ou 5700fx. Certes les graphismes ne sont sans doute pas au niveau des dernières productions mais il faut être difficile pour ne pas trouver cela superbe.





Le jeu est entièrement sous licence GPL (moteur, graphismes et sons), cela permet de réutiliser, par exemple, les cartes de Nexuiz dans OpenArena, démontrant au passage l'intérêt du Libre. Nexuiz est disponible pour GNU/Linux (x86 et x86_64), Mac OS X (PPC et x86) et l'autre dans une très grosse archive de 270 Mo.
Nexuiz 2.3 apporte un nombre considérable de modifications et de correctifs. La longueur du changelog depuis la version 2.2.3 est suffisamment éloquente à ce propos. Pour résumer on notera :	Nouveau mode d'équipe 'Keyhunt' permettant de mesurer le niveau des joueurs



	La campagne hors-réseau est améliorée avec des bots plus humains et de nouvelles cartes



	Création de 'Nexuiz Pro', un mode serveur qui modifie les physiques et les armes



	Amélioration du moteur qui se veut plus rapide tout en améliorant le rendu graphique



	Amélioration du netcode pour être plus résistant aux "ping" hauts et aux pertes de paquets



	Nouvelles cartes



	Choix de la carte suivante par vote à la fin du niveau



	apple_multithreadedgl permet d'améliorer les performances sur les Mac



	Prévention contre les floods de chat



	Nouveau bouton de menu pour choisir entre bas, moyen, normal, haut, ultra et ultime pour la configuration graphique



	Gestion de l'enregistrement de la démonstration et le menu qui va avec



	etc.




Pour souligner l'importance des ajouts graphiques (cartes, physiques et autres), le poids du jeu a doublé depuis la version 2.2.3 (et triplé depuis la version 1.0). Il est, certes, dommage que toutes les versions du jeu soient distribuées dans la même archive.





Enfin, pour fêter la sortie du jeu, les auteurs ont organisé un tournoi, l'enregistrement débutait dès l'annonce de la sortie du jeu et a été bouclé le 07 juin devant l'affluence des participants. Les qualifications ont débuté le 08 pour se terminer ce 10 juin. Le premier round débutera le lundi 11 pour se terminer le dimanche 17 juin. Toutes les informations sur Nexuiz Tourney.
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