

Nouveau jeu sous Linux : Tribal Trouble !


Posté par vrm (site web personnel) le 02 avril 2005 à 02:14.

Modéré par rootix.

Étiquettes :

	logiciel











[image: Jeu]



Un nouveau jeu de stratégies temps réel commercial (NdM : et propriétaire), "Tribal Trouble", vient de sortir simultanément sur les plateformes Windows, Mac OS X et Linux. 





L'histoire est très originale : un gang de vikings saouls après la célébration de leur dernier pillage se perdent en haute mer et se retrouvent sur un groupe d'îles tropicales. Ils choisissent de rester un peu ce qui va déplaire aux indigènes...





Le jeu s'appuie sur Java, OpenGL et OpenAL pour pouvoir sortir sur 3 plateformes en même temps. De plus en plus de studios de jeux vidéos indépendants parient sur Mac OS X et Linux comme marché de niche délaissé par les gros éditeurs.

Aller plus loin


	
Oddlabs - Tribal Trouble
(17 clics)


	
LWJGL (Lightweight Java Game Library)
(15 clics)


	
OpenGL
(8 clics)


	
OpenAL
(9 clics)
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